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SHADOWFIRE: 



LLEGA LA REVOLUCION 



Acaba de salir, simultáneamente en Es- 
paña y en Inglaterra. Shadowííre, un pro- 
grama de la compañía Beyond que se nos 
presenta como revolucionario por lo que 
se refiere a la técnica de programación, 

El juego es una especie de aventura grá- 
fica en ta que. curiosamente, no hay textos 
y las instrucciones al ordenador se efec- 
túan de un modo muy similar al que haría- 




mos con un lápiz óptico. 

Shadowlire viene precedido de bastante 
popularidad y esta ambientado en las his^ 
lorias de corle espacial, tipo Guerra de las 
Galaxias, 

En España lo comercia fizará la compa- 
ñía ERBE, que es la que tiene los derechos 
exclusivos de Beyond para nuestro país. 



EL QL, EN LA 
UNIVERSIDAD 

La universidad Je STRATI i 
ri.VIH'., ki\ üLimíow, rurh en 
proyecto la 1 1 lnu u>n en sus L<niipiis 
Jl- una K'J Jt O' .s u inetlados a un 
ordenador central VAX, 

Esto significa que cada estudian* 
re piKJrá dis[x>ner de un Ql . tu que 
supondrá el mayor proyecto de 
investigación realizada cu 
una Uni veracidad. Esta 
es. además, el centro 
nuis avan/aJu k u Li 
investigación dv l^i 
intcliiícnciii arrifuiíiL 

Li compañía Sinclair 
lia subvencionado el pro- 
yectil con 250,000 libras, 
aproximadamente* la natía 
despreciable suma de cincuen* 
tíi y i narro millones de pesetas, 
pensando, eso si, que los primeras 
beneficiarios serán los usuarios det 
QL, ya L|uccl pr oy cao servir -i para 
que loa estudian res desarrollen 
programas Je inteligencia artificial. 

B profesor James Alty, del de- 
partamento de informática de esta 
universidad, ha quedado grata- 
mente impresionado por el QL del 
cual ha dicho: -Solamente el QL 
puede ofrecer a un precio realista, 
gran potcruia intuí marica y una 
amplia gama de aplicaciones-- 





r 
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UN TRIO PARA UNA 
IMPRESORA 

lirst S. A. ha importado para España el PRlNTf:RSHARER P 
un dispositivo que nos permite conectar a una sola impresora has- 
ta tres ordena dores, y que se gobierna con el simple movimiento 
tic un botón. 

De la misma forma, se puede conectar un solo ordenador a 
dos impresoras a la ve^ por ejemplo, a una ma trica! y a otra de 
margarita» eligiendo en cada momento cuál vamos a utilizar de 
acuerdo a nuestras necesidades, 



i 
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El DISCO COMPATIBLE 



Radufin ha presentado 
un disco de 2 fc 8 pulgadas, 
compatible con el Spee- 
irum y el Comino dore 64 + 

Quiek Disc se comercia* 
li/a, junto con un disco de 
utilidades, con diversos 
ejemplos de cómo pasar 
programas desde (a cima al 
disco. 
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LIBROS 



V 




MAYOR CAÍ/DAD 
A /MENOR PREGO 

El Asembler Development Package de 
Meíacomco ha sido mejorado, mientras 
que su precio ha bajado. 

Se le ha añadido un eslabón que permi- 
te que los módulos del ensamblador y el 
código del usuario puedan unirse. 

El precio ha bajado de 59,95 libras a 
39,95 (7.990 ptas,) más de un 33%. Según 
la compañía, esta medida se ha tomado 
con el fin de hacer más asequible el pro- 
ducto para el creciente número de usua- 
rios caseros del GL 



NUEVO FLOPY D/SC 
DE COMPUMATE 

Compumate ha lanzado un Flopy disc interfaee para comple- 
mentar los micradrives Sinclair el O-Disk interface que cuesta 
149 libras (29*800 ptas ). Según el fabricante, es bastante fácil 
de conectar y usa el bus de expansiones RAM del lado izquier- 
do de la maquina 

El software que emplea ha sido creado por el autor del QOOS h 
Tony Tebby Usa el formato de floppy disk oficial de Sinclair y es 
compatible con todo el software escrito para el QL 

Compumate afirma que otras compartías han mostrado inte- 
rés en presentar el nuevo software en disk usando el mismo sis- 
tema. 

Además del i-nterface, Compumate proporciona disc-drives 
para el QL una unidad doble 5 1/4 Pulgadas, con una capaci- 
dad de 400 K Tiene un precio, en Inglaterra, de 459 libras 
(91 400 pías ). El 3 1/4 pulgadas drive cuesta 299 libras 
(59.800 ptasj. 



COD/GO MAQUINA 
SIMPLIFICADO (VOL l) 
IX SPECJRUM 



Ed. Rede. James Walsh. 235 páginas 



DcsgraciiuLinicritc. no existen en el mercurio de- 
m un ludir* |ibr<i% dw ccidigo menina, y de los putos 
que hay* no podemos decir que se hay un planteado 
muy en seno servir de guia para el principiante. 

I sie libro, -sin embarco, míenla explicar desde 
los conceptos más ciernen la les de la programación 
en código maquina, ha sia las técnicas más a van /a* 
das* para lo cual lanzara sucesivas obras. 

Los capítulos están estructurados de una lorma 
huíante L J.ira y siguiendo un orden lógico. Se ex- 
plk.L l|ü¿ (jv d todijíti maquina, Ijs memoria* RAM 
y ROM* lus direckinamicnios de memoria en el 
Spectnim* y las operaciones con registros. 

En un segundo bloque se explica qué es un en* 
samhlador y cuales son tas diferencias de éste con 
el código maquina puro. También se explica cómo 
utilizar un ensamblador y un desensamblados, 
aunque por el momento, en este primer libro, se 
hace a un nivel bástanle ele mema I. 

I I caphulo 7, nos habla del mudo en el que tiene 
que elaborarse la estructura de un programa. 

Los dos capítulos que siguen, (rutan de los saltos 
condicionales* los saltos relativos, y de cu mu utili- 
zar la paniatla > el leclado con el código maquina. 

El úl limo capí tuto* esta dedicado a la pita de me- 
moria (stack) y a los traslados de hinque de memo- 
ria Con comandos simplificados ( LI>IR, LDDR..J. 

En lincas generales, se Erala de una obra de ini- 
ciación que puede resudar bástanle inleresanie. 
Para aquéllos que ya han le ¡do otras obras sobre el 
lema y no han comprendido algunos concepto** 
pueden encontrar aquí una explicación 

Habrá que esperar de todos modos, a los libros 
sucesivos para valorar el comu nio global de la obra. 
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FIREBIRD, RENUEVA SU IMAGEN 

La casa de software, Ftrebird* ha sacado al mercado una serie nue- 
va de juegos a la que denomina «GOLD Ediiion»* Con este lanza* 
micnio quiere renovar su imagen ofreciendo una serie de productos 
más acordes con los tiempos que corren. 

Uno de los más importamos se llama Ci Y RON, y está basado en 
una especie de odisea espacial. 

La campaña publicitaria ha sido muy fuerte, e incluso se sortea en- 
tre todos los compradores del juego un Porsche 924 Lux. Según nos 
afirmaron losdisli ihui dores cu I spañaíla compañía SLRMAh dicho 
sonco sera valido también para los compradores españoles. 

Además de este juego, existen otros títulos dentro de la misma se- 
rie; tomo es el caso del "Buggy Blasl» o el «Dcmonsof Topaz», lodos 

dentro de tina línea similar, cu 
la que los gráficos han si- 
do muy cuidados. 




TA K £ THE CHALLENGE 






Gal i leo. 25 - Tels. 447 67 03 / 9 1 5 1 / 98 09 

28015-MADRlD 



Apiñado c* Cowc 14.» 1 0 iaoflo MADRID. 



DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA 
PIDELO CONTRA REEMBOLSO, SIN GASTOS DE ENVIO 



N off 

OH»CC»FI,r..... 



11 muí — ■ nafctH 



Poblic-Ún,. 



— 



PvSn3f. 
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TRUCOS 



SCROLUNG DE LAS ULTIMAS LINEAS NUMEROS ALEATORIOS 



Hay ocasiones en las que 
sólo nos interesa realizar un 
scrolling de parte de ta pan- 
talla. Con este truco que nos 



ra estar siempre en el inter- 
valo t -24 P cualquier otro nu- 
mero (O o mayor de 24) pro- 
ducirá un bloqueo del orde- 



Oscar García Reyes, autor 
del truco que ofrecemos a 
continuación, afirma que al 
desconectar el ordenador 



genere una secuencia de 
números aleatorios apaga- 
mos el ordenador antes de 
em pega a car ga rio r este jue- 



10 FOR f =31000 TO 31006: RERD 
a : POKE f f a NEXT r 

20 DflTR 33,129,92,70,195,0,14 

30 FOR r =0 TO 21 PRINT RT r ,0 
; ,+ £sta es la linea +< ; r : NEXT r 

40 POKE 23681 i 10 

50 FOR f=0 TO 10: LET i =USR 31 
000: BÉEP .5,20 PAUSE 10: NEXT 



Isa una tecla y tua 
nten U" : PRINT /'apretada un til 
mpo 1 ' 

30 IF iNKEYf = " B * TMEN GO TO 30 
40 IF INKEYt = i,,s TMEN GO TO 70 
50 LET x =RND 
60 GO TO 40 

70 REM continua el programa 



manda José J. García Que- 
sada, conseguiremos reali- 
zar un scroHiñg de las últi- 
mas lineas de la pantalla. 
El número de lineas debe- 



nado r. Este número deberá 
al macen ar se previa me nte 
en la posición 23681 La ru- 
tina es perfectamente reubi- 
cable. 



los números aleatorios 
siempre empiezan por uno y 
continúa la Serie Por lanío, 
si cada vez que queremos 
jugar a cualquier juego que 



go siempre empezará gene- 
rando los mismos números 
Este programa resuelve 
este problema de una forma 
sencilla y rápida 




TEXTO INTERMITENTE 



Si queremos poner en 
pantalla un texto intermiten- 
te, Juan Carlos Cilleruelo h 
nos ofrece esta posibilidad 
a modo de ejemplo que in- 
cluye un INKEYS para salir 
del bucle. 



10 PRINT RT 10,5, OUER l/'SINC 

LRIG ZX SPECTRUM" 

S0 FOR f-0 TO 75 

30 IF INKEY« = "0' H THEN GO TO 10 

1 

40 NEXT r 

50 GO TO 10 



PARA EVITAR 
BLOQUEOS 
EN TU 

ORDENADOR 

Si algún lector protege 
un programa con POKE 
33659,0 comprobaras que 
comandos cómo INPUTXLS 
CLEAR o ftUN, aparte de 
cualquie mensaje de error, 
bloquean el ordenador, Pe- 
ro todo tiene solución, ex- 
cepto los citados mensajes 
de error, 

- INPUT: antes del inptít 
restaurar el valor de 23659 ¿i 
2 y modificar el valor de ERR 
SP.2361 3 y 2361 4. recorde- 
mos que CLEAR, RUN, GO 
SUB o RETURN anulan cual- 
Qum actuación anterior so- 
bre ERR SP; una vez finali- 
zado el ircput poner 23659 a 
0 de nuevo. 

- CLS: sustituir por LET 
m=USR 3503. 

- CLEAR: sustituir por 
RESTORE y LET m=USR 
3503. 

- RUN: por GOTO 
O, RESTORE y LET m=USR 
3503, 

Otro truco que debemos a 
José JL García Quesada. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



MONOPOLY 

Alberto LOPEZ NAVARRO 



Es on juego conocido por todos que nos hace sentir, al 
menos durante su ejecución, como auténticos 
«magnates» de las negocios. Juega al MONOPOLY con 
tu Spectrum y lo comprobarás. 



Este programa, concretamente, con- 
viene lu ordenador un un «cajero infor- 
maiíco», eviUí el manejo de billetes, ii- 
r;i los düdus. suministra información 
sobre una calle o sobre las calles pro- 
piedad de un jugador, cobra alquileres, 
cíe ln resumen, tiene previstos lodos 
los casas que se pueden dar en el juego 
y da algunas facilidades adíe urna tes, 
como pueden ser h de gr:tbar los datos 
del juego para comínuar en otro mo- 
mento, o la generación de gráneos de 
capital de cada jugador. 

Aunque las tipt iones > hasc** del lue- 
go van incluidas en el programa, bueno 

NOTfiS GRAFICAS 



B B C D 
n i É I 



10 



IMS 

j n j 

25 IF ri^íí QR njsft THEw SO TO 



3* 
40 

+ 5e 
oe 



PftXNf 



FQR i = l Tü f>j 
PRÍNT "JuSídOf 
--■IHt ¿i 



ZN 



90 LET c í J 
I0O NCXT « 
l 1« SO 100* 
120 POR I .1 TO n j 
1^5. LET dcb^dObtd 
12 7 IP £ií,3>^3 THEN 
170 GO 5uB 
13ft IP C*f 
140 PRINT 
ftO . "j f ¡ " í 



GO TO 3+0 

li vO TKCN SO TO 3700 
Et el t no de L ju?. 



PP- IHl 
5EEP , 



*NK 2, 
1 , 10 



INK 2, 
. 1 ,32 



PJ&IN1 

1 *&0N C í f * 3 
~ 4 TtlEN prü5 



115 LCT d=S? 
150 eCT dl*lNT CRN0#5.9J+1 
150 LCT dff-INT <RN&*5,0> +1 
170 IF <H-dí TM£N LCT d-1: LET 
do b =d O b * i 

200 let d*d-di*d£ 

220 IF d0bt3 THEN CO TO 3500 

230 PRINT . "DADOS 

232 POR 4-1 TO di 

PflPER £.3 r a. 
NE*T 1 PRINT *'■ 

¿35 FÜR a = l TO d¿ 

PRPEP fl.ftT 2. 12. 4. 

NEXT * Pft JHT " • 

236 LET f <f ,3* ■Clf, 
» IF l í , ¡3J PNP NPT 
E 100 00 TO 340 

2 3? IF <<í,3> «ND d THEN PRINT 
M Qutda Ubrt dt la (if íf i." LC 

t t i r ,33 «e 

P-ífr LCT c I f¿** «*■ < LLlÉÍ 

Í4 1 IF Clí,2>>3* THEN PRINT , ." 

Cebr#i 20000 pt*, tc*t* smdir' 

LCT C íf ,31 «£ < í .2i -49 LET tlf. 
H ■< t í . 1» *MOO0 IP £if.2> THEN 
00 TQ «0 

£46 IP NOT C I t ,2» THEN PRINT Tfl 
ft il , ¿0 SUO CO T 

0 34t!s 

25* LCT nucifid) 

2 U CO S-U8 25 4 O 

111 PRINT Ú| 

27B CO SUS 1000 



es aclarar una serie de puntos: 

— Siempre que el programa pida el 
número de una propiedad, ésle debe 
ser el de una casilla normal (no bis» > 
siempre de dos crifras. 

— La tarjeta «queda libre de b cár- 
cel», no tiene ningún efecto inmediato 
h!n caso de que salga se debe abando- 
nar el menú de Suerte simulando un 
pago n cobro de cero pías. 

— I:n las opciones gue finalizan 
mosirando el capital de los jugadores 
que han i n le r\ crudo, su visual ¡/ación 
durará hasta gue se suelle h tecla. 



272 IF it* 

aTs ip ti* 
eo to ?4e 

IP 11. 

277 IP tfa 
£> t \p 4N0T (> 
279 IP P-í 
380 LET 
31« LET 



THEN GO TO 
OP M""P1" 



THF>J 



CC** THÉN CO TO 34SO 

i a " QR por An& p rn 

3i .:4 THEN CO TO 2900 
THEN CO TO 3*0 

C *-l 

ol-if in, 12 TO » 

34 0 NEXT f 

345 LET fif-d*(fOÍItíftj-llilrf 
HNO 

350 00 TO 115 

1099 NOT CODE INKEV* THEN 00 
TO 1000 

1093 I.ÉT IMIMHEVI 

10ñ5 IF COOE INKEV i THEN CO TO I 

1B20 HETURN 

1 100 PflPER 1 INK 7 BOftDER 1 C 

1102 PRINT INK 1- PflPEP S," 

Mifiu Prtnupal 
1105 prinT H j * * 0 i-Conunvai- e 

l jÜf90"i M b 1 i - C OM Pfl /UefllA Pf 
opitdídes , ' 2 *-COipfl/Vinti 
C*i*l + , H ' 3 , -H l pol# ca***jt i # ^ * 
DCShipOltUI" 



c i on dt C * 1 if í ' 

de Cap i la L " . 
f d* I jut^o" , > „ " 
I d< c'rr JU*«O r 



5 .-íñíoraa 
. * " 6 . -Of * í i COI 
? . -<5f aba r Jé*. 

( , P Ink 5; 



lie"' 

1 106 

1 1 10 
1111 

L& 
1115 

TURN 
1120 



LC T 

LCT V-C 
LET O »■"-" 
GG SU* 1000 
PAPER 1 SOROER 



INK 5 



IF I*<^l th OR i»>"6" TNEN RE 



IP 1KJ-S" THEN CO SUS 1200 
"0 " > +2 7BB * < í t* " ? pT í 

Í1ÍS IP Z|p-6" TNEN CO TO 400A 
11 CO 5UÜ 1^90 

ii3e &o to neo 

1^09 REH CPHPRfl UEMTft 
1210 CO 5MB 32M 
1SS0 CO 5U0 £645 
1225 LET 

IT h THEN PPIMT " Ptúpitd*4 

1250 IP £0Í>Í THEN PRINT " ffn til 
4 PíflPitdid hJ^ tdiFiCjO*"' PETU 

1250 LET írt»vicas . ?i 

1A70 INPUT "H4 h 4b ido caibio de 

pf tuo'í (i/Ni r "; ? i 

Ef-"í " Bft I*« H * fc THEfl IN 
PUT " Pr«Cl07",pft 

13O0 IP M TMCH LET c í v , 1 1 *c < y . Ií 
+pr c 

1310 IP C THEN LCT <<C r U-cr<:,l> 
-Pf C 




13S0 IP í TKEÑ PRINT C«Pilfll d 
133fc J 1p C v* TH6N C PRÍNT - C*Pat4l 4 

1331 LCT | i ( a0 

1332 OO 5Ü& 1001? 
1^5^ L£T 4 ,i - 1 
1337 GOSue 2iCiÉ>0 

133& LÍT ll [fi . Sn -5TRt c 

133* LCT #j«l 

1340 LET Pmc 

1350 GO TO 3O00 

1B00 REM COHPRR.UENTR CR5RS 

lftlO INPUT " Pnttra c*Ltí dt i 9 

rupo^" r o 1 

1&30 GÚ SUft 2Se0 

1640 PRINT oí LCT C »p 

16Sft IP n{9<>fltJ THEN PRINT Nt 

titnt ti grupo de color" flfTUP 

N 

16ft0 IF t>0 THEN PRINT " Tt 

frtno no fdi f rClblf " RETURN 
Í7tf InPuT -Coipra o vinU'» íC/U 

17 ti IF Hi'-y THEtt LCT Z»-"V" 
1^12 IP ít»"C" THEN LET H- í" 
1715 INPUT ■■ Nvif tq de coniirutí 

17ff0 IF q+COn» >5 RNO ífll"í" THEN 

PRINT M Dtka^iada£ connruccio 
n*í ri RETURN 

17&2 IF toril ANO I|f v THEN P 
rint ■■ No latni tinlti conilr^ct 
ionn " 50 TO 1710 

LtT pr<.dNT in/lfli *U iSMP 
/ C 1+ fl 1*"V "1 1 

17*0 IP Zl^C 11 THEN PRTNT Tfl© Ifi 
; iB C0HPRP " 

1"'70 íii'v" THEN PRINT TRe 1S 

i tíENTR" 

1775 PRINT Prtcao unitario 

iPfí.,/' NO. CAI 1*1: ",fKfl, * ¿ f " 
TOt*l : " f nC9#q r j m" Prtcio 

total. H , pr cancflaq 

1777 LCT < It P 11 »C 1 C . IT -Pf( «nC04jq 
* - í -I42t (I ♦■"V p í 

C LC, II 

1791 LET *ji0 

17S2 LET ajíiq)'l-¿MZ|i"v ')» 
17S4 SO TO 30OO 

flSPa PíílNT THB 12, "'HIPOTECAS'" 
MIO I N PUT J ' PfCiPitJid^'^Oi 
2030 SO aUB 2500 

2040 IP con* THEN PR INT ' No plx 
dt KipOltCtf cor. :aii¿t RETURtf 
3P45 IP *> THEN PRINT H Propiedad 
Mpolecad*' HETURN 



8 MICROHOBBY 




P , Pr opudtd 

"PYOp HUMO 



J* Ip 



■v le «i .71 ^2 

Uiior hi^OU ciño 



,11 ictp.lltprc 
C*pi til di 



2650 PRINT 

2060 PRINT 
I 

3070 LET PfC 

2 osa PfiSwT 

seos let c ip , 

2090 PRINT P 

1 , ' . " * C fp , 1> 

S095 LCT «f <ft.7la"L" 

liflfl LCT # LCT 4jC*0 

¿105 GO SUB 1000 

21 10 GO TQ 

2360 PRINT Tflft 1©, "DESHIPOTECA" 

2332 PRlNT PfOP i tdAd ■ * ,o| 

2 3 33 PRINT ,p" Pf4Pi4UH0 ".jft 



2630 PRINT O* 

*íj^5 IF Í0 1 TMCM PRINT IKK UAL C 
1 i CO l*¿ - i : , C ñfe^ Ufll 



*660 PPIHT , É * 
pfop * C l » f i Ó " , 
2680 IF P THEN PRINT 

3601 PRINT " NO, Clllti 4tl flrup 
o \ñC9," Ctlltl d*l grupo d*l ¿ 



C** lili " . til . , 1 
¿UPi 

IF NOT p THEN PRINT BlHCl 



unidor . * ftC J 



ir 



2340 
23*6 

2370 



ir NOT h TmRH PftlNT " Propi 
no h«?ot«cidi rCtuhn 

LET PfC.vitu,?l/J*ví£Ji f ?i 

PPIKT . íipo flt *r í 
LET £ Ip p 1) iC CP , lí -Pf C 
PRINT ,,'dpitll di ", jlip) 



H£N PRINT 



at 0,0, 



MiPOTEC» 



-AL 



t ip . U 
2363 LET ttrn.TFi O' 
2300 LET IjM LCT *jt 
2*06 GO TO UOOtf 
2590 REH BUSCA CALLES 
2516 FOR n*l TO 46 

2fl£0 IF NOT lOIHf (n ,9 TD 163 OA 

^littm.f TQ 111 OR 6«5#Íffl^iÍ 
TO 114LEN OIM THE N NEJÍT n 

2B36 ir n=4B The m print < 

no tOClliZldl" RCTÜRN 
2340 LET tftif Tú 2> 

Qltilin , 12 TO I 
COm aUAL Af Cn a 3» 

ntgmgAL 

HC j -UAL *f Éft P 4 I 
h -'JRL i f ln ,7! 
CÜLbUAL *lEn*6) 
CU suflL I 1 *n , 9 TO 
-UfiL * 1 <n .6* 
RETURN 
PPINT TA0 



C« l ll 



2545 LET 

ass* LET 

2555 LET 
2560 LET 
2566 LET 
2S?0 LET 
25^5 LCT 
2376 LET 

2616 



tNOCRSC 1,-lNF 

0RHAC1ON CALLE* 
26 20 input H Propi id id Cir o prop 

2636 IF !!■ "2 " THEN GO TÚ 4260 

¿635 INPUT No. Pfopudir 'í Cif 

f*H",fl| IF Ol<"Bl J< ÜR O0t"30" 

TMEK GO TO 2*35 

3*540 SO 5UB 2500 

5041 IF n»46 THCN RETuRH 

£645 (? riRDCR 0 PRPER 6 INK 7: C 

LÉ 



2Í93 

2695 IF ton* ftNO ton*** THEN PRI 
NT AT 2,2, INK 4,111 TO COnH 
2697 IF THEN PRINT RT 2,2 

i^ae 1 '' ppím? 

2716 IF IM' CO^ TMEN PRtMT ** CO 
n un* cooPimi. 11 llquitir It 4 
00 vicii ti nunro »«li40 tn L 
o* d*dos, Con do» coipiñi 
«i ■Lquiiini vecti *i 

riuoiro lili do th 101 didO* . " : Q 

0 TO 2620 

27 2E IF If THEN FOR TO 

1 PfiINT ' con ti uc ion (ti 

123042t j NEXT j 60 TO £ 

626 

2? 30 PRINT " T. lin IdihClf,»., 

Y ÍCi * , U 
27*6 POR j-a TO 5 

S75fl PftlNT ' Con ■■ #J -1," CAill». 

... .".VíCUpil 
Í760 NCXT j 

2776 PRINT Con KOttl 

■' ' V CCli j»> 

2926 PHÍNT — - — » 

Pf * t lo- ' , v i (II . 7J 

RETUPN 

2900 RCtt alquiler 

£010 IF !■«> "It" THCN CO SuB 264 
6 

2912 LET pr t - !■ "* • 10000 « 160 
60 4 En -4 1 

2920 IF l*""l* J ' THÉN LET pfE-v Et 

*i *(on*#D #ci#c NOT con» ANO nej* 

29&5 JF O» t **"**" THEN 

PA INT RT 10- lt|r L, li' UCflm * Ct 
t * " i t n e jti.Uf"ei"i .0, TLflAJi L Ü 



I 



I. AT 10 P r Si ií 5S 



29M IF t|*lf 



CDIVI AND tl""Cl 
THCN PPINT FLASH 1 



atítri( j 

2946 IF lfi"tO" THEN LET prc-dld 
• i 400<&Q0 4 mcjtft(a) i 

Í9S0 IF lÍi"tO" OÍ lf#'i»" TMEN 
PRINT RT £j É 0, fllqui L(f " r pK 
?950 LET C Cf . 1» -C <r,D -prc 
2»« IF Ifo^'ii" THEN LET tiP.Ü 



2»? IF IfO' 
-c CP . II +P f í 
2970 PRINT AT 19,6. 



ClPi Ul de 



JF 't|Ó"il rt THEN PRINT " C* 
£?0B OO TO 346 

3006 LET 9 ■ f ln -41 « < NOT £ n t 4 ' > ♦ 1 i 

t t lf «> Ci " I" *B t í t|i"tt n » I t »""C 

0"> 

3002 LET ni <n*3l t(n06l tMtlflt? 

Sntutt u i #35*1 1 *■ "ti"» +ñd#ci, 

|a H C0 a ] 

3064 L¡ET 1-1441 Clflw- ti ' I +19* I l«* 

"CO") 

3009 IF NOT P THEN PC TUR N 

3010 LCT *»P LET nd j«fl 

3O20 FOR ja* TO l 5TÉP 1 LCT nt 

jihíjHiHj^] .5Tftf £0 1 AND «ffj 

t ft > b S-TRi lf NESt J 

^025 FCIR TO t ¿TEP » 

3036 IF iÍ(j P 5)i5TR| col ANO |f( 

■STRt nc¿ 
3046 NEKT J 
3050 PETURN 
3206 REM C/V 

3210 3»" THEN INPUT " CQ»pr* 

ÚQf*'- t t: IF C <6 OR onj THEN CO 
TO 32 Í0 

3¿'.->^ PRiríT Lítp / ador :"i 

3240 IF NOT C THEN PRINT " 0#H C • 

324S IF t THEN PRlNT ¿ 1 i £ > 

32B6 IF o|i"-" THEN INPUT "NO . P 

rtyp ifdl^ Í2 CHriir ,gf: IF ole" 

0j" op oivag- THEN GO TO 2655 

32 70 GO SUD 250O 

3275 LET v«p 

3260 PRINT JJ Propitdtd .ot 
3296 GO SUS 1966 RCTUfiN 
^100 CLS 
34 10 PRINT ol 

34 26 PRINT " Si^ut uní larjili y 
PUUt 14 l«cla cti r rc&póftd 1 1 n ( 

*' _ i --P«ot" " 

a . -Cobrot' j * t , w 3 .*If i Cflil 



16* rl# 



» -Rifaran tn coni uu( 
b . -uíví i ii circtl 



THEN LET prc. 125 



3770 CO SUB 1660 

34 42 IF Iti 5 THEN GO TO 36PO 

344S IF líi 4 THEN LET r f -6 FO 

I) n»l TO 39 LCT t t mft 4 IVAL 4 ten 
.63 - «11 ln # fli •"B"l l 42B0Ot lal sn pBP 
-STRt n . NEXT n: LCT cií,U-cu 

.lí-rf PRINT '■ P«9ii ";rf r " Pt* 
. + CSO TO 3016 

3410 IF Zt-'l" OA 1|>'2" THEN IN 

PUT Ji Ciftl idid V fí 

34 76 IF Itíi"3'' THEN LCT C 1 t # 11 ■ 

3466 IF ili 3 THEN ÍNRUT " C*lt 
Ul ,,, ;01 IF O«f>"00" THCN CO SU 
B 2S06 

3490 IF 01^ 66" THCN LCT €11,21 

3500 IF ?|« H 3" THEN 00 TO 341 
3510 PRINT ClPIltt « M ¿j0«fl- 

" : éT í C I í * 11 

3326 GO SUB 1600 00 TO 340 
3660 PRINT TAB B>ilffl/' i 11 Cl 
rcil." 

36 10 LET C I í ,2 J -16 

□ 61S PRINT " Tumi l#r j* i*^ íi /n 

1 " 

3620 GO SUB 1O60 

□ 625 IF I THEN CO TO 340 
3630 PRINT " PiOft* i i inzi^ Cl /n J " 
3650 00 SUB 1006 

3033 LET c < f »3# iIlo H I"í 
3660 LET tif.liatir.li -3000 t 1 1 t e 

3*76 GO TO 34 0 
3700 CLS 

3716 print . >t i r i , ti tnt un **.} 

dC? rit94livo «Ttlf tlíi" PH. 

*" Initnn irrtglirlo #ni«t dt 
qut di>iiiido tirdt-" GO 

1 3720 GO SUB 1100 
3725 IF <ir p U>0 TMEN FPINT H* 

* p49ido luí diudll. Putdti con 
1 1 nuir c 1 juiflO • M GO TO 374 0 
. 3730 CLS PRINT " Tt hfios d*d 
o uní oportunidid y no h*i come 
íuuo n*d*. " P " El til tllPinidO 

4t i 3v«f0 . " . jf i f * . " .Tui púitit on 
"11 pilin « li bindá.' LET cif,3 
4 T =500000 LET d-6 LET d0b"d 
J 373B FOR nmt TO 39 CO SUB 2340 

3736 IF p-f THEN LET itrn^) ■ "0" 
LCT 11 tn .6 TO 03 -= 000 

3737 NEXT n 

3740 GO 5 UO 1000: GO TO 340 
3900 PCM SALDAR ESTADO DEL JUEGO 
3910 IN*>UT J PicK* o no«bf**<10 
Cir » a ix * 1 " , n| 

3420 LET 1113.3» -»T{>f f LET i| 
' Í.4J *STR» n j 

3036 SHUÉ nf+'l" DRTft «til SfiUÉ 
nlt' 2" ÜBTA ^ilJ SAUE ntt 3" O 
1 ATÍ C 1 ] 

3940 PRINT ■• Rebübirií LA tlfltl 9 
• PUU« cujl-^uitr EttL* pin wtr 
LfiCir L« 3fíNCí0n. p, Si r« 

tu. ttcitt Coto 3900. " go sub 

100é 

^93-0 UERIFV ñ* + " I" DATA il N UE 
RIFY n**"2 TfíTM n|(l UCRIFV ni 

4 "O" OÍTA c ll 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



3960 PRINT . 



Plf ftUO.Pulit un* 



rp load fi* 

ni DATA c I I PAI 



LCT f-V 



397fl GO 4Ub 1000 

«000 peh chrc-a 
4pici ppint ■' iityf II Ciftl* *l c 

O«itnio d€ L blO^vt dt dilOtp" 
402« PGJUT " Pullt Un* l«CL* p*f 
4 co»«fti*r." CO iUB 100O 

1SI1 LOAD *i pATA *tj> 
[>ATA j*<J LOAD n| DA 
WT Put4« <onlif»v*í 
4040 LCT ftj-UAL #«12.4 1 
AL 111^31 GO TO 110 
4 IDO PAPEP O INK 7 DQBDCft 0 C 
Lft PRINT • CRftrtCPS Í>C Cñ 

piTAL 0 250 Hil 

750 1 ©00» I 1 

I f ** 

4 105 PLÜT O, O. DRAU 255 . O pRAU 
0.159 OMU -255.0 OAAU O, -159 
4 110 FOR *■! TO Flj PRINT AT X 4 3 
ri. INK J.jHkJ.AT x «3*1.0, INK 
7. C IK. 1) 

4 1» r^OR y*0 TO cK.lf/JflM PLO 
T y.l75-K424 OAAU &MtA 1* lNK a 
. 0. -7 NEXT M 
41» NCKT x : Af TUR" 

420Ú RCM PRWIFTfiPIO - 

4¿ie PflPEA IHH 7 BORDEA © 



c 
ir 



4220 input -RfopuUf io^^.pi ir 

p|»5TR| n, OR THCN TO 

4ia« 



4Í3S PBJtfT jflUAL P*í 



poitt I* 



4¿4« IF frt>**tlft,6» THCN PRINT 4 1 

in,l2 TO i 

4**0 N€XT n PftlNT ftE T T jra 

Waft Lg T dob»E — r£T~¿-dob LET i 

*= «***' LCT (|."í335iíWaa6W4 

5005 PAPCR 0 INK 5 CL* BOP&E 
R 0 PftlNT flT 5 P Í ( INUER5E 1, «0 
NOPOLY til* c*< L 9*rfo- w ¿«T it.íi r 



l«6m i. fíftrt mi> 4&iintOi" 
5010 DIH Din vi 20.71 

5020 let ni -ci^ie^ei ro*** 

^íLtnciiíCcOfiñflOfilíltíi j* di Con 

-.jn L j ^4-20100002 pi*e* <j« l«v*p 

UMiiOOCOMtlíbliPUttlO lOtrt Rt 
íft 1*9*" 01 ■4140000003 CS tiCiflft d* 
&OV* a<*302000ÉJ4 C L O f i t l ¿ 41 CU4 t 

ro c*»*ftfl*-í c 00000004 b5u«r k* #3 

02OB005 Avtnid* dt I* Afini ( JiCt 
o r i a »<: ¿30200006 C*lt* dt 0r«vo M 

un i ío-bc r 0000000$ bc*r c t l * ■ 

5039 LET Zfn #+■"< »30300007 Clon 
tt* di 6i l b*0 •COÍ0000006 Cil« di 
sUibtítion E C tf i £ id*d «C4303000 
09 C*Ut di flUtrlü A^ut l*r* >C*3 
0300010 Ctllc 4li fumcirriutue 
00001 ¿ CiliCiOñ dt 1*1 Dt UCi4ii 
:4JCi4dQ#lj Rv<ñl4ll íc PtÜM :l = 

C CdOOMCHÍbC* dt Cúliun i 414 «C 43 
O430013 CKU 41 VI L*ZqUCZ =C*3tí4 
00014. C*UC 4t &t r f *nú -paeoflccoi 
4bP*í Jj 3u* df*Tuit&* 

5^4e LET i tuf * íi -JOSOÍiCilS Avtm 
d* de A4»4: f i Cl »£ t0O0Peíl5b5«JI<- tl * 
<*39700O1& Cill* 41 Hani 41 Me i 
ir,a--. : a?05t>üe»i? CJlLC de Ct* Btf* 
udll -I» 4C00O014 tst*CiOñ dCL Mid 
iOdtai:c»3Oe0Oeií Avtnidl di LO* 
»*ge* C*to U fot »<*3OG0oaa0 C*llt 
di 04 > Itíi -CO200G0B21 Cl*. O i s t í" 

* di EipaA*ivr090Q0e2£t>Uiv4 * i* 

C4f ct i. « M 

5059 :f T : 1- r * * í #33700023 puirt 
1 di i 5<JL xíj 307BOO24 C4U| 4« AL 
raU.ÍL^^^LHWAbCij* d« COftuPiid* 
d=c43070Oea& Crin UíiHUmM» 
ElilICiOO di I NOf ti "C C0OCÜ3&Oíeb5 
wtr L« *c 4 í 060^8^7 P*.sto d* II* C*t 
t* L Í.A04 t i l|ÉQ9Ni7^T|IÍ d| LU jOi 
<42&QQQQ2Ü P*4tO 44 1 Pfidís " 

5 O 90 LET n»0 

5100 FOR *»1 TO 39 

5115 LCT N 

5120 LET n>n*l 

^130 IF THEN LET *|(*i 



•Al N«KT * 00 TO SISO 

5135 LET nfinlut^» 

5 140 GO TO 51» M 

5150 LET Z*-"2i 16^91 90 1 l6tít2501 

^00 l 61 301 i. ¿'7014^01. 550 L 100161 30 
i 90 \ 270 140* iSMt l^t»140L 10013O0 
L450Í6001 1201 10I50L 15O1450102S17 
50 \ 1401 1 U 1 H1501Í0L304 15O1450L6 

23 t 750 L 14 01 121601 1 60 L £0 O k 700 1 9 00 
l 1601 I U U. 12O0L 14 170 L 500 1550 t 750 
L950t 1001 14 1 70 l 200 L550 \ 750 l 95 P ■ l 

00 t 16 \ SO l 2» 16001 600 l X 000 I 200 1 " 
5160 LCT zf-r*« " lfl L 1250 1700 1 3^ 

1^501*501 15 1*0 12501 700 \ 875 \ 105 
O12201201 L00t 3001 7501 945 L 1100 124 
01 l L 1 11 Í200LÍ2 1 110 4 330 \ 800 l 975 11 
15© L 260I 22 \ 1 101330 l 000^9751 1 150", 
2601 l Ll 1 U 150^ 25 t 120 L 3601 &501 102 
51 1500 L £flO 1261 130 l 3»0i 90OL 1 i 1 
27513001261 1301 3901900 l I 1 PO 1 líf75 

1 3001201 15014501 1000 i 1200 '. S4JCU 3 
20 L L l l L 1 l 200 L 35 L 1 75 1 500 l J 100 i I 30 
•1 IMij 3501^0150016001 14001 17001 
200014.001 " 

Sí 10 LET ív*0 
220 FOA 1-1 TO 30 
5^30 FOR fr-1 TO 7 
5240 LET n|* "O" 
S¿50 LET omU 

5255 ir íifriP* 1 TMEN LET vl*,b 
i nlJAL m*t k 00 l NE*T &: a NÍXT_1, 

"1 TC 



LET 
0 

5260 

53*0 

5330 
9340 

5360 

0,0,0 



1 



LET ñi-"" GO TO 5 32 



LCT nt*n|*r«[n> GO TO 5250 
FOR 4j*U*A TO U5R 4 * 7 

RE«D b 
POF.E * * 6 
NE*T * 

DATA 124.0,124.66,66.66.66, 
« ,26.62 62 ,62 ,6 ,2* 6¿> . í 

1 70 .55.170 



0, 124 
i ■ 6 2 .62. 
27 , 127 . 127 r 127, 127 , 

65 , 170.«. 170 
53 70 RETURN 
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Sin lugar a dudas, la aviación jugó un papel muy 
importante en la primera guerra mundial. Pues bien, con 
este juego, participarás de ese protagonismo al pilotar 
uno de aquellos aparatos. 



Podrán jugar dos jugadores que so 
cnlrcnuirúti u un duro combato ¿i muer- 
le, on el que ganaijl el mús hábil. Para 
numejar nuestra iiv ion en kis Luuiro di- 
recciones posibles do movimiento, 
con unios con los siguientes co- 
mandos: 



600 BORDEA 0 PAPER 0. INK 2 C 

L 004 PftlNT IHK 5,AT 4,13, CAGUE 
Ltff 16, 10, "41965 J-HPP' f^i^uSE 1 
A0 CL5 

610 PBIMT BT 2 . 13 # "TECLA5 1 

#&0 PR í NT AT 7 r 0. Rrnb* *.0» 

. , * m P ." , AT 9.0 AbOO. . . . * *A. * . . 
fc L . " , «T 11 á i, "Dt f tCh* « » ■ « X . . . . . M 
* " # AT 13,0, "Xzqui*r4*P ».Z ■ ■ * rtn* 
. AT 15. 0. "Fumo lM.^ei u 

030 PAU*C 200 
, 900 FOR 1-65366 T O 654Í5 

905 BCBO n POKE i t O NCXT i 

910 DATA 191-136.61,255.33.191. 
136. 12. 13 1.7, 249,255 .254 ,4,0 
, 193.224 ,255, 1 5 4 r 2 55 ,127, 32 , O 

920 O ATA 253,17.190.255.132.253 
.01.45. 107, « ,t>l .45 . 239,237,41 ,61 

61,60.60 60 . 60 . 1 i ? .55 . 31 



Juyíidor 

Arriba 
Abajo 
l/quierda 
Derecha 
Disparo 



Q 


J J 


A 


1 


/ 


N 


X 


M 


1 


0 



' ^^^^ 




H - g 

0 . 166 
.212 . 

940 
**140 
16 



99 . 24 
1000 
RICHT 
J00 5 



ÜATfl 240 
100 . 150 
* .O .204 . 0 
DftTñ 4 , 4 
65 ¡ 160 r 1 
, 1 29 . 66, L 
DATA 2,7. 
0, ,246 
0.0.1. 131 
7,255.255 
PAPER 5 
0 CL5 
PAIWT INK 



£30* 110.60, 60,60. 6 
101,24 7. 160. 100 . 16 
,51.0.0,0 

16, 16 ,4 ,4 . 16 16, 10 
23 . 72.107,140,46.2 
29 . 106 . 149 
*7 . 127 .355 .555,255 
. 252 . 253 . 255 . 255 ,2 
1« - MI- 255, 0,33, 
555,255 
XtiK 5 BOR&EB 3 O 



LET i-jfl lET b-31 LE 
LET ft.0 LET ó*rmS LET i 



LCT 9-0 LET j«0 



JÍ05 PftlNT IfJlí 



LET n«0 
T f-0 
14 b0 

1015 LET * 
LET l »0 

1500 IF ixq*2 THCN GO TO 2 100 

1510 IF 114*3 TMEN 00 TO 2200 

1520 f F it<aA TMEN 35 TO 59i# 

2000 LCT b«x LCT ft.y 

2010 IF IMKEY*« q THE Ni &0 TO 20 

2011 ir IMtcEYt-"* TMEN CO TO 20 

?012 IF lNKCYfcí-1" THCN 00 TO 2 
025 



10 MICROHOBBY 



FOR í, 



2» 14 IF *>25 THCN CO TO 2025 
¿017 IF moa RND itor THCN QO TO 
lili 

¿E l a IF ifr-v<«6 «HD b-y>B» 01» rj 
-Uc*6 AND i-y>4> THCN 00 TO 2020 
aíltt FOR 2*1 TO 6 PP i NT INK 3,ft 
T Xjy#i ¿ --" NCXT I FOR z»l TO 
6 PRINT íVT ■ ,V+Z , • N£xT z G 

0 TO 2025 

3038 LCT di *b-y LÜT diivi-y IF 

di dH TMEN 00 TO 2080 
2421 FOR til TO Idu-I* PRINT I 
HK 3 RT a. ¥*Z NCXT Z FOR I 

■ 1 TO ídil-l* PRIHT AT Jt,y*i, 

«ext z go TO 2023 
202a for zii TO idi-n print in 

K 3,flT X J «iZ J NfcXT 1 

1 Tt> 141 II PRINT &9 
NCXT Z 

«33 PRINT INK 1,RT 4 , b. "C" . AT r 

-» t "0" oo to 7000 

2025 LCT IF y>31 OR ATTR 

(X f yl THEN GO TÓ 7140 

iUL PRIMT INK 2¿AT a J ft» H V";HT X 

íüj2 PRINT RT i p»p " " 
¿035 LCT F -» LCT 9 -n 
2040 GO TO 2*00 

2050 LCT x*x~l ¡F X <0 OR RTTR I 
(>V)^i5 THEN CO TO ?iao 
20é0^PRINT ■ 

2^62 PRINT RT 1 
2065 LCT f-* LCT ti.*n 
2070 LCT CO TO 3300 

2075 LCT x*k*1 IF y» 91 OR RTTR 
CX,y!4>45 THCN CO TO 7 100 
2000 PRINT INK 2.AT k 4 np"l"¿AT X 



INK a.flff ü,n B I .RT H 



aasa print rt f »a -1 " 

£06S LCT f LCT 9 m 

2034 LCT GO TO 2500 

2100 LCT k>i LCT n-y 

~ U0 IF H*KCYt»"V TMEN GO TO 91 



U 4 



INHEV»C» M 1 H TMCN 00 TO A 

IF v -6 THEH OO TO 3 130 

IF x ( RNQ x or THCN 00 TO 

fV-bt-6 AND U-b>0l OR tu 

- ? j 



2112 IF IHh CV|i " 1 " THCN CO TO 21 

2113 IF 

1 3 ■ 

ai 16 
ana 

¿117 IF 

-iuS ANfr'y-*>0> THEN 00 to aiad 
211» FOR 1*1 T O 6 PRINT INK 3, A 
T K r j[-Zp-V¡ NCXT 1 FOR z-1 TO 
6 PRINT RT NCXT z O 

O TO 2130 

21** LCT di-V-b: LET di *.■¥-»: IF 

di «di? THCN GO TO a 12a 
aiai FOR Z-L TO C411-H PRINT Z 
HK 3,fiT K,Y-Z,"v." NCXT 1 FOR Z 
il TÚ tdit-1» PRINT RT .í,v-Z,- 

ncxt z go to 2125 

Z122 FOR 7=1 TO idi -1* 
K S,*,?-*, NCXT Z 

O tdi-El PRINT RT * # U 

2125 PftlNT INK i.RT t,»;"B"<*T 
r*p ,J |3" 00 TO 7000 

2 130 LET U-U-l IF y <B OR ATTR 
x.vlo^. tMÉN 00 TO 7 10-0 
2144 PRIHT INK Ijflff lUfif "V 1 ¡ HT X 

¿Kíl^PRINT RT fjfl, H " 
214* LCT r<i LCT fl*n 

¿145 go to asee 

2150 LCT k»k-1: IF j( tO OR RTTR 1 

2iií. primt ink a.r- 
. y 

2 IGÍ PRINT RT f " 
Í16S LET f -k LET fl*n 
2178 LCT tzqi3 GO TO 2^00 
2175 LET Pii4l IF a ai OR ATT» 
ix.y] i >4« TMEN 00 TO 710B 
21 ftS_ PRINT INK 2iRT • í n,"f",RT Jt 



PRINT IN 
FOR I»l T 

1¿" É B ¡ MÉ 



,BT i, n , V p RT K 



¿té 2 PRINT RT 



2190 LCT izq<4 GO TO f^Oí 

riso lct mu* lct n*y 
110 if inke v 1 ■ "z thcn go to aa 



i 

2211 
73 

Mía 
a» 
aai4 
aai? 
aai9 

2218 1F 



IF INKEY1» x- 
IP INKCV|< * "3 

if jc <e thcn 00 to aa** 

IF U < ib RND ^ í > I THCN GO T O 



THCH CO TO M 
THEN GO TO 2 



Ix-Adft RHO ¥-a)Oi OR U 
f(t6 ANO *-f >Ot THEN GO TO 2220 
22 19 FOR jal TO A PRINT IHt- 3 „ A 
T fc-Z^.S"' NCíT I FOR I»l TO 
¿ PRIÍIT RT «-Z,^^ " NCXT Z: O 

0 TO 5Í30 

aaae lct di-*-* let diMi-i if 

di di* THCN GO TO 2222 
2221 FOR 1*1 TO ldH-l> 

nk 3,«t í-z.y/':" J NCXT 

-1 TO fdl|*-lí PRINT RT 

NCKT z GO TO 2225 
2223 FOR tml TO Cdi-ll 
K 5¿RT jc-Zp^,"£ NCXT I POR 

1 TO id. -li PRINT RT X-Z, 1 *," 
NCXT Z 

2225 PRTNT INK l.RT I , b, "tí" . RT r 
jrlr 'a" 00 TO 7eée 

2£30 LET j<-ií-l IF x<0 OR RTTR i 

-r A V s < >*5 THEN GO T O "71O0 

2240 PRINT INK a r RT H . n , I , RT < 



PRINT 
Z FOR 

PRINT 



IN 
Z« 



PRINT RT 



2242 LET í *■ u¿T 9 =n 

2245 GO TO 3500 

aaSO LET y»y-l IF y(0 OR ATTR 1 

x.yíí>45 TMEN GO TO 710O 

12ft& PRINT lm a P RT ■ ,1*1, , RT N 

¿Íft2 PRJNT flT r 

aa« lct lct g.n 

2a?0 LCT iz^if GO TO 2SOC 



2275 LCT 1^ V » 3 1 OR RTTR 

!XjV><!45 THCN CO TC 7100 
Saco PRINT INF. 2, RT » # n # "*"¿HT x 

PRINT RT f g a, " « 
256» LCT f MI LÉT fl-n 
2290 LCT |Z4<1 GO TO £3M 
2Í^& LCT LCT nmu 

||ie IF JNKCY»b"1 m THCN 00 TO 23 

3311 If INKCY»-"* THCN GO TO « 

2312 IF INKEVgo"l ,h THCN GO TO 2 

3314 IF KJ15 THCN OO TO 3330 
2317 IF ^ Ob RND y O* THCN GO TO 
2334 

IF l*-X<i& RND «-X>e» OR Ir 
-X€*fi RND f-x?01 THCN GO TO 2321 
2320 FOR f*4 TO 6 PRIHT INK 3,R 
T X4IjU. i" NCXT í FOR Z*l TO 
A PRINT ^T jc*!,^, "■ NCXT z G 

0 TO 2330 

£321 LET d i«4-X LCT 4 i 2 IP 

di tdi i THCN GO TO 2 323 
2322 FQR Z*l TO <dtl-ll PRINT I 
NK 3.RT X*ljy f "í u NE«T 2 FOR Z 
■ l TO ídjf-iS »*RINT RT Ktz^/ 1 

NCXT Z. GO TO 2325 
2320 FOR Z'l TÚ <dt-l) PRINT IH 
K 3 ¿ RT x#Z,Kp"J" NCXT Z FOR Z- 

1 TO (di -i» PRINT íiT x+2.y^ rt ~: 
NCXT Z 

2335 PRINT INK l,RT ■.b, ,, C"¿AT f 
-*."a" GO TO 7000 

¿330 LCT X-X+l IF *>ai 0» RTTR 
íx.yl oiS THCN GO TO 7100 
2340 PRINT INK 2 , RfT ■ É n;"f" # flT X 

2^41 PRINT RT f_ij;" " 
2342 LET f -» L¿T g «í> 

2^45 co to asee 

2350 LET 1^ V t* OR RTTR I 

i,yl<>45 THCN 00 TO 7100 

2MB PRINT INK 2.RT t , ft , "tf" a RT K 

2^¿2 PRINT RT í ¿Q, " M 
2365 LET í LET j -r> 

a*7e lct izq.s co to asae 

£375 LET y -4 * 1 IF ^ ^ 3 1 OR RTTR 
ík.<J)<)45 THCN GO TO 710O 
¿3flíi PRINT INK 2 r PT l. n/'b'.AT X 



RINT RT i/}/' " 

2UÍ LCT fmm LCT fl.n 

2390 LET LZq-1 GO TO 2S4& 

2^00 IF der.a THCN GO TO 3100 

2310 IF dtf»3 THCN CO TO 3¿OD 

2520 IF 4ef=4 THEN GO TO 3300 

31300 LCT LCT l*t 

3010 IF INKCY*- '* ' THCH GO TO 3B 

30 11 IF INWCYf- 't" THCN GO TO 30 

beia if iNtcer«{> 0 thcn 00 to ^ 

IH 

3014 IF b>23 THEN GO TO 3020 
301ft IF IOX RND ■<>■ THCN GO TO 
MU 

3017 IF ív t> ^6 RND y-b>0> OR |a 
-b<-6 RNO n-b>BJ THCN 



4 00 TO 302 B 
UNT INK ^ r ft 



lél 



301* FOR 1*1 TO « PRJ 
T l.btZ. 'v": NÍKT Z FOR Z*l TO 
* PRIN+ RfT 4,fr + l.' " NCXT 1 G 

0 to aeaa 

302© LET dissi-b LET dil-i-b IF 

dMdií THCN GÜ TO 3022 
3021 FOR 7*1 TO fdit-1) PRINT 1 
NK 3. AT l í 6»Z ( " v " NCXT z FOR I 
il TÍ) <di*-l) PRINT RT *,b*Zp" 
" NCXT z GO TO 302Í 
3422 FOR *•! TO tdÉ-1- PRINT IN 
K 3, flT *,btZ, NCXT I FOR Z* 

1 TÓ ídl-ll PRIfíT RT í . b » r , " " 
MÉ KT Z 

3025 PPINT INK ¿,flT - ,y.^C"\RT M 
,n i "O" GO TO 70^0 

deas LCT b-b+1 IF b»3l OR ATTR 
(a.bi ií45 THEN GD TO 720O_ 
3030 PRINT INK l.flT f r 1 p , RT * 

ieia PRINT RT J*J.¿" M 
303Í LCT jmr LET t, -t 
J04O CO TO 1500 

3050 LET a=i-l ÍF*<0OP ATTR [ 
,bi u45 THCN GO TO 720O 
S&0.. PRINT irü 1 ftT f «j/'t.flT « 

30¿2 PRINT RT ^l, 
306S LCT j>r LCT II *4 
3070 LET dtr.3 GO TO 1500 
3675 LCT *-4+l IF 421 OR RTTR 
44 ib) < >45 THCN GO TO 72M 

íeea^PRiNT ink i,wt f,i^ ,, I M .Rff 4 

3092 PPINT RT j . | . " " 
30»5 LCT j*f LCT U| 
3O90 LCT dtf-4 GO TO 15«e 
SlOe LCT f *l LCT i-b 

3110 IF í HKE V i ■ "p " THEN GO TO 31 

3111 IP lNKÉYf»"l" THCN GO TO 31 
75 

$112 IF INK£Y«<>"«" THCN GO TO 3 

3114 IF b<6 THCN GO TO 3130 

3116 IF *c>x ANO THCN TO 
lili 

3117 IF ib-'g<<& RHO b-^>e» OR (b 
-n<«6 ANO b-r,>Q> THCH CO TO 3120 
3 llft FOR ;-L TQ * PRINT INK 3.R 
T 4pb-Z. NCXT 1- FOR 1*1 TO 
6 PRINT RT * r b-Z." NEXT Z C 

0 TO 5130 

3120 LET di-b-V LCT d i t -b-n IF 

NK 3,RT ■ j b-Z ■ NfXT Z FQR j 

■ 1 TO idii-ll PRINT RT 4,b-Z¿ H 
NCXT z GO TO 313S 

aifa cor i»! to ni-ii print in 

K 3 . RT 4 , b-Z , * " N€XT Z : FOR 1 ■ 

1 TO «Si'll PRINT AT ri 



NCXT t 

3125 PRINT INK 2. RT C . fiT ■ 

.rt . GO TO 70OO 

3130 LCT b*b-l IF b<fl OR RTTR i 

é t bí THEN GO TO 7200 

3140 PR I NT INK 1 . RT f,j, . RT 4 

Í141 PRINT AT Jt!¿" " 
314a LCT j»r LET ** 
3145 GO TÜ 15«0 

3150 LCT 4*4-1 IF 4<0 OR ATTR I 

#,b> £>45 THCN GO TO 7a00 

3160 PRIHT INK 1 , AT f I» l " flT * 

p b ! 

3162 PRINT RT jjj S " rt 
fifi LCT jmr LET i «t 
3170 LCT ^»f*3 00 TO 1500 
3175 LCT 4*4*1 IF *>21 OR ATTR 
l*>b»<>4« THCN GO TO 7204 

aiee^pRiNT ink i,rt r F i F 'i ,j t flT 4 

áláí PRINT RT i-fc; " " 
31C5 LCT j*r LCT l -i 

f!90 LCT dtf -4 GO TO 1500 
200 LCT TM: LCT f.b 

I F INKCVf-' ft^ THCN GO TO 32 

3211 IF INKCY«a"fc" THCN GO TO 32 

ggia IF INKCV§<*"0" THCN GO TO 3 

3214 IF 4<« THCN GO TO 3230 

3216 IF bi >V RNO b.>n THCN GO TO 
3216 

3217 IF <*-x<>6 RND ft-x)0l OR 4 4 
-rt ( »6 ANO 4»n>0l THCN GO TO 3220 
3216 FOR Z*l TO 6 PRINT INK 3 F fl 
T 4-Z,b, "í" NExT £ FOR I-l TO 
6 PRINT RT 4-z*b," NCXT l - C 

0 TO 3230 

3220 LET dl*4-x LCT dlt*4-B IF 

diídií TKCN GO TO 32BÍ 

3221 FOR 2*1 TO C d I * - 1 1» PRINT I 
NK 3¿RT 4-Z,b¿"¿": NExT 2 FOR 1 

■ 1 TÚ id i i -11 PRINT RT 4-Z.b. 

NEXT z CC TO 3225 

3222 FOR Z*i TO <di-H PRINT IN 
K 3¿AT 4-Z,bp"i" NCXT Z FOR I* 

1 TO <di-lí PAiNT fSpT ft-z-bp * M 

3223 PRINT INK 2, flT x r y r "£ " r RT m 
i n L ,, a•■ CO TO 7060 

Í230 LCT 4*4*1 2f 4f0 OP ATTR ( 

4j,bl <>4S THEN GO TO 7200 

3¿40 PRINT INK 1 t AT t , » , l » p AT 4 

Í24 1 PRINT AT j ; " " 
3242 LCT ..r CÍT fc ■* 
3245 GO TÓ 1500 

3260 LET b-b-1 IF b<0 OR RTTR I 

l,bMJ45 THCN GO TO 7300 

3260 PRINT INK 1 r RT r,*, . RT d 

3262 PRINT RT J^t # " M 
3265 LCT jií LET fe»i 
3270 LET 4*rm¿ GO TO 190f 
3275 LCT IF b>3l O» RTTR 

L4.bl c >45 THCN OO TO 720O L 
3260 PRINT INK lpRT r . S . "fjr AT 4 

3262 PRINT AT j , k p " " 
3265 LET j *f LET L-t 
3200 LCT dtf «i: OO TO 1SO0 
3300 LET r-4 LCT ft*b 

3310 IF INKCVIi o" THCN GO TO 33 
SO 

3311 IF INKCv THCN GO TO 33 
75 

3312 IF INKCvtí ■ "0" THEN OO TO 3 

S30 
314 IF 4>15 THEH GO TO 3330 
331b IF b<<V RNO bt>n THCN 00 TO 
3316 

3317 IF lx-*t«& RNO x^#>0] Oft ib 
-*<«6 AND fc-4>0* THEN CO TO 3320 
33 16 FOR !■! TO 6 PRINT INK 3,R 

T 4*5 .b. "J NEXT 7 FQR í =1 TO 

6 PRINT RT 4+Zpb,"£" NCXT Z G 

0 TO 3330 

3320 LCT <Ji*v- 3 L.ET d»S =1-4 IF 
di (di» THCN CO TO 3322 

3321 FOR Z -1 TO Id lt PRJNT I 
NK 3.RT 4*Z.b¿ w _í" , ¡ NCXT Z FOR I 

■ 1 TÓ ldis-í> PRINT AT 4 * Z , b , " 
*: NCXT Z CO TO 3325 

3322 FOR Z-L TQ ldi-1» PRINT IN 
K 3j,AT 4*Z,bp >" NCXT Z FOR Z» 

1 TO Id l-l» PRINT AT 4+E,b." " 
NCXT X 

3325 PRINT INK 2 ¿ RT )C,1|."C".RT * 
-n # "£J" 00 TO 7000 

3330 LCT 4-4*1 IF 4>31 OR ATTR 
«4.. b* O 45 THCN OO TO 7200 

3340 PRINT INK 1;AT "l^ilT i 

3341 PRINT AT jjj, , " " 

3342 LCT - »r LCT i ■! 
3 34S 00 TÓ 150* 

3350 LET IF b (0 OR ATTR C 

4,b»'>45 THCN GO TO 7206 

3360 PRINT INK 1 J AT f ¥ % , # AT 4 

,b, 3* ■ 

PRINT RT j i l i " " 
33« LCT j.f t¿T t-4 
3370 LET dtr =2 GO TO 1500 
3375 LCT b*b*l 3F b . 31 OR RTTR 
(4 # b»<>45 THCN GO TO 7200 
3300^PR TNT INK 1 , AT f , 4 r , AT 4 

¿□62 PRINT RT j , * r ' " 

3385 LÉT j »r LCT i «i 

3390 LCT dt^ ti CO TO 1540 

7000 PRINT PAPER 2. JNK 0.n0,"GT 

Rfl PARTI Ofl^ l|/nl" 

70 10 IF INKCV 4- ' THCN GO TO 10 

i e 

7020 IF INKEV §*"ñi 11 THCN 5TOP 
7030 IF INKCY Io í OR I NK E V f r . 1 
n" THCN CO TO 7010 

7 10e PRINT INK 2,RT íp9, J -ü M pfiT ■ 
,n . -3" GO TO 7460 

7200 PRIHT INK 1 * RT j r l r "Q" p RT f 
F t ■ -O» GO TO 7O00 
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CENTRAL Df Drumen, 6 28013 MADRID Tel 239 39 26 (melro Atochal 

SUCURSAL Jorge Juan. 1 T6 28028 MADRID Tel 274 53 80 LA INFORMATICA EH TUS UAHO<5 

SPECTRUM 48K (incluido libro en castellano y 8 cintas); 15% Dto. 
SPECTRUM PLUS (incluido libro en castellano y 8 cintas) 20% Dto. 
...Y además como OFERTA EXCEPCIONAL, 3 REGALOS 

- i libro Basic 

- 1 Joystick Gran Capitán (hasta 30-6-85) 

- 1 Manual de bolsillo del Spectrum 
AMSTRAD 64K (cassette y monitor verde) + 12 cintas de regalo: 67.900 ptas 
Precios en Hardware y Software sin competencia. Somos profesionales. 



SOFTWARE SPECTRUM 



BASEBALL 1.795 AVALON 1,925 

ZAXXON 1.950 COBALT 1590 

SKOOLDAZE 2.295 APRENDIENDO BASIC 1,590 

SPY HUNTER 1 .975 KNIGHT LORE 2.560 

BRUCE LEE 1.975 UNDERWURLDE 2.560 

MATCH DA Y 1 .975 GIFT FROM THE GODS 2.360 

BLUEMAX 1,975 MAPSNATCH 1590 

RAID OVER MOSCOW 1 960 SABRE WULF 2.360 

GHOSTBUSTERS 2,620 DECATHLON 1.620 

EVERYONE'S A WALL Y FICHERO 1.590 



Si tu pedido de software es superior a 3.000 ptas gratis 2 cintas C-1 5 y un cheque por valor de 200 ptas. que 
te será descontado de tu próximo pedido. 

Todos los programas dü ERBE SOFTWARE, llevan la pegatina para el sorteo del 24 de julio, e instrucciones 
en castellano. 



LIBROS SPECTRUM 

ZX-M1CRODRIVE 1.300 
60 PROGRAMAS COMPLETOS 1.100 
GUIA PRACTICA DEL SPECTRUM 1.100 
BASIC CURSO ACELERADO 900 
BASIC PARA NIÑOS 495 


¡¡OFERTAS!! {hasta 30-6-85) 

JOYSTICK QUICK SHOT II 2.995 
TECLADO DKTRONIKS (teclas grabadas) 9.990 
TECLADO SAGA - 1 13.900 


BASIC AVANZADO PARA NIÑOS 575 
COMO PROGRAMAR SU SPECTRUM 850 
CODIGO MAQUINA DEL SPECTRUM 1 .200 

ACCESORIOS 

C— 1 5 (cinla especial computadora) 85 
Interface T, Kempslon 2.495 
Joystick Gran Capitán 2 500 


INTEFACE-1 + MICRODRIVE + A PROGRA- 
MAS DE GESTION 27 875 

IMPRESORA SEIKOSHA GP-50S 24,500 

IMPRESORA STAR GEMINIS 10X (hasta 

10", 120 c.p.s. FENOMENAL) 59.900 

CUALQUIER IMPRESORA DEL MERCADO 20% Dto. 

MEGA-SOUND. (Novedad! Haz que el so- 
nido salga por tu T.V. 2.895 



- LLámanos o escribe a MiCHO-1 Dr. Dr umen. 6 2801 2-Madrid y recibirás tu pedido urgentemente contra - 
reembolso, SIN NINGUN GASTO OE ENVIO. 

- Buscamos Distribuidores. Venta a tiendas y almacenes 

- Más productos sin detallar. Llámanos, te informaremos ampliamente 

Y recuerda, puedes pagar hasfa 36 meses con sólo un 1 0% interés anual 




CEAC 



Aprende 

BASIC + 

MICROORDENADORES 




CEAC pone todos 
los medios a tu alcance. 
Si no tienes ordenador 
personal, CEAC te 
proporciona el tuyo para 
estudiar en 
casa. 



Cursos 

CEAC: 

• Bastó I 
Microordenadores 

• introducción a la 
informática 

• ElectnórriCft 




Li mejor ruñen de Aprender * on^rín* RAMi r\ prrtg remando Pito hjy qur 
huerta imtindu k> ulJ con Id *fttrm> U prufrirtta ron rl hcibty Y hala rito un imnrrtr 
<k tu dotmcdn Tuta lo qiir nrcrlrtu tí H ordenador > rl Cuno 
Htfll - U|( KmWtfS ADORES rl ituJ H prrimiir* dfMubrit Ut jjjÉÉIlftlI de 
iptirar rl urdríudnt i rkkilqu.tr r r *prr uJidjd 
í la mi* Impártanle: prepararte huv ei irn^r futuro 

ir An^rtlplrtAfrmn» rh tu riludkn. CieitABirnlr dr^íiimi uttnrttv *Ójn 

U «nn - alujad dr nuetíro Curw *inta tunbtrn rl wv^raniirniQ profanaba) y en tas 
r*luiíio* qur rr perfil rá rruriJfi» 
"¡prnrrtr hUdo prolrtofado a dñUncu 
(11SO CEAC ée 

BASK ■ Ml< RimRM vgioRFS: un 
rlidlcifti* prrm*nrnlr rom rl 
orárwfor. 

No dudei en tomar una detidióa 
SI TI t M> hr MíS r^lMlfcns 



CEAC 



f 1 n Mi J Ctf I SU SAN/*, A i 1 1 % T \ MI * 
VI lOKI/UH) Í'OK M MISÍS1ÍHIO IM 
EDUCACION V CIENCIA 

trjjpm J'J i|>pl*» [ M'PS . J 1 «Mil tM*«4i*i* 



# Contabilidad 

• Graduado 
Escolar 




GRATUITAMENTE 



deseo recibir detallada información sobre el 



Curso de 

Nombre y apellidos 

Dom*c*ho 

N* Píío Puena Población 
Código Postal Prov^cü 

Profesión 



Edad 



Tel 



I 



IMPORTANTE 

Caso de lener ordenador, indícanos por Livor la marca 



SI NO DESEAS ROMPER LA REVISTA ESCRIBE A; 

CEAC, Aragón. 472 (Dfrto M-PS } 0801 3 Barcelona 





PROGRAMAS 




SPY HUNTER 



US. Gold/ERBE 

48K 

hpo de juego; Arcarte 



En muchas 
ocasiones hemos 
visto programas en los 
que temamos que 
compehr en una 
arriesgada carrera contra 
Otros vehículos que 
entorpecían nueslro 
camino Spy Hunter es 
muy diferente en este 
sentido. No estamos en 
una carrera cornenie, en 
esta ocasión, nuestro 
objetivo no es hacer 
kilómetros, sino llegar al 
final del trayecto 
culminando la misión que 
nos ha sido 
encomendada 
Nuestro protagonista en el 
luego es un agente que 
debe avanzar 
inexorablemente sin ser 
destruido por los agentes 
enemigos, que I rata ra n en 
todo momenio cíe 
arrasarnos con sus 
disparos o hacernos salir 
de la carretera golpeando 
el vehículo quo dirigimos. 
Los agentes enemigos son 
de la más diversa índole 



Encontraremos al Señor 
de la Carreiefa. con un 
coche a prueba de balas, y 
rii que solo giremos 
destruir haciéndole sahr 
de la carretera. El Navaja, 
con cuchillos 
superalilados en sus 
ruedas, que nos impiden 
que podamos arrimarnos a 
ellos, aunque por 
supuesto a éstos si 
podemos dispararlos. Ll 
pi si olas lleva incorporado 




SCORE 

00O12500 
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previamente mediante un 
mensaie. Ir por el rio 
resulta más dilicil que por 
la car relera. 

El enemigo más peligroso 
de todos es un implacable 
helicóptero que nos 
perseguirá en algunos 
tramos de la carretera, 
lanzando bombas sin 
parar. 

Tenernos lambí en algunos 
aliados que nos ayudarán 
en el transcurso del juego, 
son camiones que nos 
proporcionarán aceile y 
humo con lo que eliminar 
a nuestros perseguidores, 
y otro con misiles con los 
que podremos destruir al 
heficópiero 

Valoración: Se traía de un 
juego muy entretenido, 
super original y con unos 
gráficos buenos. El 
movimiento es muy bueno 
y iodos los scrolls que 
ulilíza el juego apenas se 
nolan por lo bien hechos 
que están. Recomendado 
para lodo tipo de 
usuarios, 



un rifle con el que puede 
alcanzarnos. 
Además de loda esta 
pandilla de elementos 
peligrosos, hay dos más 
en el rio que nos pondrán 
las cosas difíciles, ya que. 



por si alguno no lo sabe; 
exisie la posibilidad de 
cambiar el automóvil por 
un barco y hacer el 
recorrido por un río. para 
lo cual tendremos que 
llegar antes at 



embarcadero. Habrá 
ocasiones en las que no 
tengamos más remedio 
que ir por el rio, como por 
ejempló cuando el puente 
de la carretera esté rolo, 
lo cual nos será avisado 



* * * * 



Gráficos 


1 


* 


* * 


Movimiento 


• • 


* 


* * 


Valoración 


* 


* 


É * 
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¡¡YA ESTA AQUI EL LOGO 
SINCLAIR EN CASTELLANO 
PARA TU SPECTRUM 48 K 

Y PLUS!! 




Logo es y ni buen lenguaje para Los niños porque es un buen 
lenguaje para todo el mundo: (niños desde los 4 a los 90 años) 

- un lenguaje sin límites: accesible al joven principiante, y al 
mismo tiempo potente como para estimulara un programador 
experimentado. 

- un lenguaje simple de abordar: te comunicas con el ordenador 
en castellano ... (por fin un lenguaje de programación en 
castellano). 

Logo es un buen lenguaje gráfico porque es más que un 
lenguaje gráfico: 

- un lenguaje que ofrece la posibilidad de manipular listas, pala- 
bras. operaciones aritméticas, contribuye a un graíismo 
elaborado. 

- un lenguaje que permite iniciarse en la programación a través del graftsmo en el que los resultados son concre- 
tos y visibles. 

Logo es un buen lenguaje porque es un lenguaje potente: 

- un lenguaje interactivo: las instrucciones son ejecutadas inmediatamente y los mensajes de ayuda son 
claros y precisos. 

- un lenguaje que permite describir las acciones a ejecutar de forma estructurada, crea ndo nuevos procedimien- 
tos a partir de las instrucciones iniciales (primitivas). 

Usar Logo es aprender: 

- numerosas experiencias pedagógicas lo han demostrado: Logo es una herramienta de expresión que incita a 
reflexionar sobre la propia metodología, 

- un lenguaje que permite que cada cual domine el ordenadoren función de sus necesidades: programas de apli- 
cación, educativos, de juegos,.* 



Y ADEMASE- 
LE DAMOS AYUDA AL LOGOADICTO CON: EL LOGOSPECTRUM CLUB, que te permitirá realizar todo 
tipo de consultas. Con sólo enviar el cupón que acompaña al programa, recibirás a vuelta 

de correo tu clave de usuario, Este servicio es gratuito. 



EDICION LIMITADA DE LANZAMIENTO 

Hemos preparado una edición limitada y a la mitad 



de precio que este programa tiene en Inglaterra. 




¡¡HAZTE AMIGO DEL LOGO!! 
por sólo 3.990 pts. 



FABRICACION. ASISTENCIA TECNICA Y CONSULTAS 
DEL LOGO SPECTRUM CLUB, DIRIGIRSE A: 
Provenía, 281. 2 *. 5 - Tel. 215 83 37 
08037 BARCELONA 



COMERCIALIZACION 
VENTA M ATI C 

Córcega, 89, «nt. - Tel. 230 97 90 
08029 BARCELONA 
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Micro 



HUI 

CPC-464 

"Lo increíble" 

'¡infirmado por la prensa especializada 



íputer Schau 



5«»W»rpersonlich 



^ plena armoma ^Basic Icarios y técnicos I Por «n precio sorprendente 
es er más rapjdo de sü | o cuntir man : \ * e otrece algo increíble 

^^S^^°!í F üfrece una relacion ¥ n Bas¡c s "Perlaei vo. 
e incluso al d****- 80 



.5 



micro 

ningún ordenador en 
este nivel de precio 
que pueda enfrentarse 

a él. 



Personal Computer World 



recio/prestaciones 
ue parece imposible 



¡Solución total 
a un precio fenomenal! 




POPULAR Computing WEEKLY 







z: 





Un ordenador personal 

extraordinario con unas 
enormes posibilidades 
como ordenador 
[de gestión. 



iicro bit 



Su Basic es rápido, más rápido 
que casi todos los basics de 8 bits 
y que algunos de 16 bits* 



COMPUTfR CHOICE 



íu Basic se puede 
considerar impresionante . . . 
tiene unas características 
lo usuales en microordenadores 
de su categoría. 



SCIENCE VIE MICRO 



El mejor 
Basic 

que he visto 



Se asedia a tos 
distribuidores 
para conseguir 
un AMSTRAD. 
La demanda 

ibordíinte. 



Oaiif¡ 



¡as 



ícacfo 



de 



'o na, 



'ocio 



macic- 



en < 



asi 



fue 



ra 



"Lo increíble" 



SOFTWARE 




ALGORITMOS 
DE ORDENACION 



Xavier ALAMAN 



En este y sucesivos artículos vamos a explicar los 
distintos métodos de ordenación existentes, ¡unto con sus 
ventajas e inconvenientes! de un modo eminentemente 
practico. Es decir, se trata de que eí lector sea capaz, 
luego, de utilizar cualquiera de ellos en sus propios 
programas. 



Es probable que usted se haya pro- 
puesto algumi ve/ Ikiclt un programa 
d carminado, encontrándose con la 
necesidad de ordenar alfabéticamente 
u na serie de pal Libras, o bien de mayor a 
menor una soric de números. Tal tipo 
de problemas, en principio no son de- 
masiado difíciles de acometer, o inclu- 
so usted mismo es fusible que ya los 
haya resuello. Las sorpresas vienen 
después. Una lista de 150 personas, por 
ejemplo, a lo peor larda en ser ordena- 
da medía hora. 

Y el problema en el quesiempreseda 
en programación: las cosas no sólo tie* 
nen que funcionar . si no además hacer- 
lu en su forma óptima Media hora es 
un tiempo razonable para esj>erar u que 
su agenda ordene los dalos, ¿Pero es 
posible mejorarlo? La respuesta es afir- 
mativa. De hecho, muchos especialis- 
tas en todo el mundo han dedicado sus 
esfuerzos a tratar este problema, lle- 
gando a resultados espectaculares. 

Los algoritmos de ordenación real- 
mente han tenido una gran importan- 
cia en la historia de la informática. El 
primer problema grave de ordenación 
que fue acometido medíante máqui- 
nas, fue la realización del censo de los 
listados Unidos. Para ello, se codifica- 
ron los datos en tarjetas perforadas, 
que luego eran tratadas por máquinas 
especialmente diseñadas. Mientras 
que la clasificación manual solía lardar 
del orden de ocho años, con las tarjetas 
perforadas quedaba reducido a sólo 
dos. 1:1 inventor del sistema lúe Hollé- 
rii, que seguidamente patentó y comer- 
cial ¡¿ó su método, Más tarde, la com- 
pañía de HoJIeril sería absorbida por 
una firma que fabricaba máquinas de 
calcular, y que irrumpiría en el terreno 
del tratamiento de la información: la 
International Business Machines, más 
conocida como IBM 



Existen fundamentalmente, dos ti- 
pos tic problemas de ordenación; la or- 
denación secuencia! y la ordenación 
aleatoria. Los nombres dados a ambos 
problemas, aunque pueden llevar a 
confusión, provienen del tipo de dalos 
a los que se aplica. Los soportes de da* 
los secu en cíales son los que solo son 
accesibles «en Illa», Kara ver el segun- 
do^ tienes antes que mirar el primero 
(tarjetas perforadas, etc.). Los aléalo- 
ríos permiten consultar inmedia- 
tamente cualquier dalo, sea cual 
sea su posición (la mem^ru 
tic un ordenador) 

La ordenación se- 
cuencia! nos la pode- 
mos imaginar de la 
siguiente forma: Su- 
pongamos que tene- 
mos una persona 
frente a una mesa y 
en ella dos monto- 
nes de folios con 
una palabra escrita 
en cada uno. til sólo 
puede ver el de más 
a r ri ba d e cada m o n ion . 
Quiere ordenar alfabéti- 
camente lodos los folios, 
para lo cual podrá ir cogiendo 
el primer folio de cualquier 
montón y depositarlo en 
otro nuevo; luego, coger otro 
del otro montón, etc. Este es un 
problema de ordenación secuencia!: a 
los dalos se acceden uno deiras de oim 
y en cada momento solo puedes traba- 
jar con «el de más arriba», 1:1 problema 
se corresponde con los sistemas de al- 
macenamiento de datos en cintas o in- 
cluso en tarjetas perforadas de Hollerit 

La ordenación aleatoria consistiría, 
en cambio, en que la anterior persona 
podría tener loslulioscxienditios sobre 
la mesa viéndolos todos a la ve/, com- 




parando unos con otros e intercam- 
biándolos hasLi tenerlos en orden lisie 
es el problema que nos interesa aquL 
El Spectrum tiene un serie de datos en 
su interior que pueden ser consulta- 
dos, transferidos o cambiados indepen- 
dientemente unos de otros, Queremos 
ordenarlos, 

Los datos a ordenar, lo más conve- 
niente es que estén dentro de un 
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<tarray» o matriz, En el BASIC Jos 
¡irra y ssl- representan con un nombre y, 
entre paréntesis el número de compo- 
nente del mismo al que nos referimos, 
Asi a( 1 ), a(3) y a(9> son el primero, ter- 
cero >■ noveno elemento del array. Ma- 
mado «a». Si li> que queremos ordenar 
es una lista de nombres, en el BASIC 
del 5 pee (ruin ta representación sería 
algo más complicad:!. Definiremos an- 



tes las dimensiones del vector como 
DIM a$ílOh por ejemplo. Esto que- 
rría decir que tenemos diez palabras de 
ocho letras cada una. Los elementos 
a$Oh a$(3) y a$(9) corresponderían a 
la primera, tercera y novena palabra 
respectivamente* 

Tras estos preliminares, vamos a co- 
menzar el estudio de cada uno de los 
métodos por separado. Km re ellos, ca- 
be separar entre métodos elementales 
(«burbuja», «sacudida», inserción di- 
recta, inserción bina ría y selección di- 
recta) y métodos avanzados («sbcll- 
sort», «heapsort» y «quicksort»). Los 
primeros, tienen la ventaja de que son 
más láciles de programar y ocupan me- 
nos sitio, dando buenos resultados en 
ocasiones (sobre iodo para pocos dalos 
a ordenar, o en algunos casos especia- 
les muy concretos). Los segundos, sun 
mucho nuis thiiciles de programar j 
comprender, y su ventaja es que son in- 
finitamente mas rápidos, sobre lodo 
cuando hay muchos dalos a ordenar y 
estos eslán com píela mente desordena- 
dos. 

Método de la burbuja 



fste es uno de ios melodía nuis sim- 
ples, y aún asi, a veces de los más ópti- 
mos. Primero comparamos c) primea \ 
segundo elemento. Si el primero es 
más pequeño, los dejamos así, pero si 
el primero es más grande, ios intercam- 
biamos de sitio. Repetimos el procedi- 
miento entre el segundo y el tercero, el 
tercero y el cuarto, etc. Dando una pa- 
sada de este tipo, los dalos aún no están 
ordenados, pero ya están más cerca de 
ello. De hecho, iras Ja primera pasada 
el elemento mayor de la lisia ya se en- 
cuentra en la última posición. Efectiva- 
mente, cualquiera que fuese su posi- 
ción inicial siempre que ha intervenido 
en una com partición ha sido intercam- 
biado cada ve/ más hacia delante, hasta 
acabar en la última posición. Sí ahora 
seguímos dando pasadas, en cada una 
de ellas el elemento más grande de los 
que aún no están ordenados, pasa a 
ocupar su posición definitiva Tras un 
cierto número de pasadas, el array esta- 
rá ordenado. 

Tal corno lo hemos expresado, el al- 
goritmo admite un par de mejoras. La 
primera pasada tendrá que llevarse a 
cabo a lo largo de toda la longitud del 
array. La segunda, sin embargo, no ten- 
drá por qué afectar al último elemen- 
to, que ya sabemos que esLi en su sitio, 
Un \ii tercera, se podrán omitir los dos 
últimos; en la cuarta, tres, etc. Así, las 



últimas pasadas afectaran a muy pocos 
elementos, con lo que se ganará en ra- 
pidez. Otra mejora consistiré en com- 
probar si en una pasada no se ha inter- 
cambiado ningún elemento, lo cual 
querría decir que todos están en su si- 
tio, y por tanto, podemos dar por termi- 
nada la ordenación. 

I ei las labias adjuntas se pueden ver 
un diagrama de flujo correspondiente 
al método descrito, junto con un pro- 
grama BASIC que lo lleva a cabo para 
una lista de palabras introducidas en ia 
s amble ;iS tlj : aSl 1.) "hob^ aSf ?J 
«casa», etc.), Para usar el programa 
hasta (hale en la variable \i M el nu- 
mero de palabras que hay y llamara la 
subruiina con un GO SUB 10. 

Observando como funciona, se com- 
prende el nombre de «burbuja» con el 
que se le conoce. En cada pasada el cie- 
rnen tu más grande «asciende» hasta 
ocupar su puesto, como si fuera umi 
burbuja en el agua. 



le fien - burbuja - 
í_et b^nd-s let i»a 

SB fQR .=di« TO L 5T£P -1 
44 IW éí >*% f j.3 TMCH LCT 
K *■■*♦( j-Í, I L€T ijfj-l lilf íj F 
Ir L€T 4*4 j„ » «MtJ LCT [mj LE T b 

6* ir biñd thcn lét b»nd>9 so 



Este algoritmo es especialmente 
adecuado para el caso en el que los da- 
los a ordenar están prácticamente or- 
denados ya (Hay muchas aplicaciones 
en la vida real en las que se da esta si- 
tuación). En este caso puede llegar a 
ser, como se ve en las tablas comparati- 
vas, el mejor; Para el caso de datos 
eomp lelamente desordenados, sin em- 
bargo, es un método muy lenio, y para 
más de 2tKí datos, completamente pro- 
hibitivo. 

Método da la sacudida 



Este método no es sino una mejora 
del anterior. Si observamos como se 
comporta el método de la burbuja para 
el caso de que un sólo ele memo esté 
fuera de su sitio, y éste sea el más gran- 
de, nos damos cuenta de que el algorit- 
mo solo precisa de una pasada para que 
éste «ascienda» hasta su posición Roa]. 
Sin embargo, si el elemento no ordena- 
do es el más pequeño, serán necesarias 
varias pasadas hasta que todos los colo- 
cados por <* de bajo» suyo vayan «ascen- 
diendo^ a su través. Este incoaxfiiijen- 
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SOFTWARE 



j = dim 



Si a( o(j! 



INTERCAMBIA 
a(j)y o < j *1 ) 



FLAG = 1 



í * [ - » 



SI 






FLAG= 0 




FOR i * de To iZ STEP - 1 
Si d ( j -11 < a ( j )■ etitoncés 
intercambios atpl) con 
o t] ) y poñtr fc" j 



iz* k + i 



FOR J * 17 Tb dB 

Si a ( | - í ) > a ( j ) entonce; 
m?flf cambio* □ ( ; - i ) cc^ 
a ( 1 1 y poner k ■ ¡ 




Burbuja. 



Sacudida. 



te es solucionado con el mciodo de Ja 
sacudida que, como su nombre sugie- 
re, «sacude» el arroy realizando un pro- 
ceso de burbuja de arriba a abajo y otra 
de abajo a arriba en cada pasada. Fn es- 
te caso. cad:i pasada deja ordenados el 
mayor y el menor de los elementos del 
array. 



1* flEtl 

ae urr 

i . ™ 

S§ FOR 



1 



- Mcudidi - 

LET LCT k 

r jidl TO iz »TEP -1 
ffl ifli-lj THCK LCT 

t**Jíj-l,T LET «J í , I ii# I j ¡ 
LEÍ iii/ J ix« LET H ■ j 



se 

83 LET 

&® ir 1 ' 

* let ni jj 



TO tf* 
1 , J * 
LÉT *il I -*ÍCJ, 

LET l*j 



TmEn LET 



NEXt j 

íee let dt-t-i 

119 ZF iZfidt TflEN GO TO 
12S RETUflN 



30 



l n los cuadros adjumos podemos 
ver como se desarrolla el proceso, jun- 
to con un organigrama del mismo y su 
respectivo programa BASIC Su carac- 
terísticas son similares al meiodo de la 
burbuja. 
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campurajE 



Embajadores, 90 
28012 Madrid 
Tfno 2270980 



VENTA A TIENDAS 
Y ALMACENES 




LOS 
ULTIMOS 
PROGRAMAS \éZJ 



DfLAIrtlUN 



\WVM m 



¡\A\ti (MU MQSLIJW .jHnSÍBtíSIÍHS 



BWüCf Ul 



PROGRAMAS DE LECTORES 



SPACE WAR 



N0T*5 GRAFICAS 



Dyhn HQFFMAN 



R B C O E F G H 



Specfrum 48 K 




Nos encontramos en pleno espacio al mando de una 
nave que hemos de defender implacablemente del 
ataque enemigo, una tarea nada fácil si tenemos en 
cuenta la múltiple agresión a que nos vemos sometidos. 



Nuestra íKiAc se cuajen ira en el cen- 
tro de la panialla y podemos defenderla 
desde cuatro |ninto?¿ diferentes; arriba, 
derecha o izquierda, y abajo, también 
derecha o izquierda Los disparos de 
ataque, pues, mis vienen por lose mitro 
ángulos de Ja pantulki y debemos tener 
en cuenta que sólo podremos destruir 
los cohetex enemigos cuando estos so 
encuentren exactamente delante del 



^JZM 



****** 

PCM O^ll* M¡6fffc*ft J*v|tOVII 



íccp 0 iw* 7 
jp :*c to 500 



Llllil j 



prpep o 



¿o let # T nrr t ^5|Bp¡[ ■ 



25 LfiT 4* 
40 1PJ> d 
50 Nfl[.rT 

e 

70 FOR ti 

eo 5 




na, 



l : ^ ; . ot - 

120 PLOT 
1» PLÍT 
1*0 PLOT 
150 PLOT 
PLOT 
PLOT 
PLOT 

st«j 

PLOT 
Ps_ú" 
PLOT 

PLOT 

. PLOT 
1 7* PLOT 
150 PLOT 

tai PLOT 

■ PLOT 
PLOT 
PLOT 
PVQT 

PLÚT 
PLOT 
191 PLOT 
19* PLOT 
193 PLOT 
£00 F0* 



17¿ 
1-4 

176 

176 



¡Xa 
1 Í3 

ib 4 

1 = S 

ílé 

190 



93 , 70 t'p*u &o . e 

70 100 tGRu 25 .50 
l£0 100 DBR4J -ií r ¡ 
93 70 PRRU -25 20 
; &<v ¿? ¿0 
CPfiU OSO 
t-RAu 0.46 
DRRU 0,42 

DPRLt " 

[Phi 

: r. *v ■ 
tfiRu 

¿ í.wi 

MAu 



i** 

Ss? 
i** 
ie i 
i'. . 
|*i 

1*4 

173 ,55 
175 .«7 
177.69 
9Í 



O 

70 
72 
74 

7* 
81 



93 
91 

97 
S5 
03 

61 



74 

76 



79 

ai 
H 
79 > e* 

77 ,05 
75 .«7 
?3,*9 
í .106 TQ 



: ph' - 
C Pflu 

£>PRli 
C-BflU 
DRAU 



O , 36 
O Sfl 

v- ¿: 

O . ¿r 

0. M 
O. ¿O 
O !«. 

3 

O . $0 

" 42 
30 
3* 
32 

■e L 

20 



tPflu 0 22 
CPflu 0.20 
£ PftU O . L6 
ORRU O i 12 
120 5TCP 
t&RU 5 .O 



£10 PLOT 150 , t 

¿*o ñCxt f 

FOR 9"76 TQ 
PLOT 150,9 
NE-T 5 

fop ' - ios to 120 

PLOT 95, * C-Pft 
NEXT # 

FOR 9 «76 TO 92 ST£C 
" OT 9*. 9 &PAU ^ ,0 

10O 

ISO 

145,76 

129 , T*0 
1^0-7* 

10O, 10^ 

95 .ta 

1 1 1 , 7(1 



£30 

Su 
3 sé 

300 

310 PLOT 

«o plOT 

3 30 PLOT 

340 PLOT 

III PL'J" 

560 PLOT 



PlL.V 
■JE - i 



4 LO 



PLOT 
PLOT 
PCffl 
PLOT 
PLOT 



9 i jtep a 



£TEP 

1 o 



DPALi 10.0 

Srau s.4 

DP*%Ü O, 14 
ORAU 10 i O 

CPhM 0.14 

c-pau io, o 

C<HflU 0.14 
DPAM 10 ¡ V 
C-PAU -5.5 




Para disparar, tendremos que pulsar la 
tecla correspondiente al Juyar donde se 
encuentren el defensor, utilizando las 
teclas siguientes: 

•■I posición superior izquierda, 
«0»: posición superior derecha. 
«Q J> : posición inferior izquierda. 
«I*»: posición inferior derecha. 



450 NfXf h 



4M ^ÜP i=UÍ T& 114 

"P«« 1?, 

460 tJC-T ( 



4 70 PLOT 16^,1 DfifiU 



PCM nivli «nt ■ i 44S 

RCii n; 



:o o 



fifi- ñu 16 .0 . -c I 




**0 ^OR j"^7 TO 79 

^P-O PLOT 70 . j DPftU 17 r 0 

?10 «tXT j„ 

5¿0 FOP i *77 TO 7* 

~>0 PlO t 16 3.1 C'PAU 17,0 

541? FÍE > T 

^ Fjp r = ¡se, TO 16 5 _ . 

s*o we^T i 

! _P_LQX i ^ . 1 

610 PC 

620 tIC 

6 30. 

*40 ^"OP l»l 

650 INK 4 

660 NCXT I 

a 70 pi 

67 

aso fop iiu to 

ni ^ r ei 

7iO IWK ? frftltiT AT 0 r 6 L 

PUKTO*- 
730 L.CT v*3 L.ET p wO 
740 PPIWT RT l,6,v.ftT l,*í,p. 
770 P P 3 U T flT ¿1 ,0, 'Pf tpftradd"*" 
PAU5C 0 PRIWT flf 51,0," 

700 IF IMKeVf*" 1" TMCN OO TO 15 

00 

790 1* lHKCvl*"0- THEN 00 TO 17 
5 fo0 IF INKCY*-' ^ THCN 00 TO SO 

00 

S10 IF INKC.-»""P- THCN t^O tO ^2 

o^O ^Plr/T IWh 7:RT l.a.v.ftT 1,2 
U@ p«ioo op p*3oo or p«ao0 

P ■ 1 100_ OR^g * 1>0O^ OR 




>p I 



00 OR p « 1900 OR 



Í10O OP P« 



4 40 INI- 3 PLOT 



2300 OP Fb¿600 OP p=240O RND 

TMEÍJ LCT v -V # 1 LET P »P + . 000000 
1 L£T P¿tH ,0000001 

327 IF P ílOa OP E >3t* ^.E-^^SÍ 
OR P 90£ OR PllO* OP P1502 OR 
P ■ 1602 OP P 190¿ OR P i 102 OR P 
í:-02 OP P 5602 OR P'290£ TriEN LE 
T puf) LCT P2«pl*¿ LCT P2»P 
830 LET fci*IriT <RHC#4i#l 
É4fl ÍF «i-l THtl* 00 TO £500 
630 IF »ib2 TMEO SO TO 5770 
560 IF || i3 TmEI* &0 TO 3000 
£70 IF ft**4 TMCN GO TO 32S0 
i 4 

*l 

15£0 FPIHT R' r ll-iíi' . P r 1^*13 
1530 PPIMT RT 11,17. 1 ,ftT 14,17 



1540 IHr 7 PRIílT RT ?.13.*~4'.AT 
. 1 ? ¥ 

15«0 IF INr.E^fv l TmEm PfiXNT RT 
7,6 r Ilif 2. _ PAUSE £5 PR llfT 
RT 7,6. Itlf 7. 

1730 GO TO «¿O 

i 4^ 5TOP 



PPHiT RT 7 ES , RT 6.13,*' 

1770 PBlffT HT Il,l3 r " ",AT 11>13 
1750 PPII4T PT 11 17 .fiT 12 1^ 

PPINT RT 7. 17, RT 



1790 HIJ, 7 

1300 IF lNP.Ci««"O r TMEN PftlHT RT 
- M PAUSE « PRIN 



. ,22. INK 
T flT 7 : 2£_ 

1990 ■ 



2, 
iNf 




2030 PPIMT RT 7.17 
£040 PffINT RT 11 . 17 



" - AT 17. 
" r RT i*, I? 



¿CÍO IH^ 7 PPIF4T AT 11.13."i .fl 
I 12,13,'T" 

2060 IF IhhC* i= q TMEN PRIMT RT 
Ü.&t 2, — M PRUSE « PQIN 

T RT 12,0, 1HK 7 " " 

..-10 ^TCP 



li pofiCion infinor dinc 



22 eo 



13. 



2270 PPIr/T RT 7,17,* RT 0,17, 



22ftO PRIKT RT 11.13. 



*T 12.13 



¿¿90 IMK 7 
T 1¿ 17 * 



pp iht rt n,r 



¿Í0O IF iFJí E *■ P TMÉN PPlríT RT 



HT RT 1¿.¿¿ 

|i 

H« ÍF 

2510 IF 

2520 IF 

:?js if 

: ■ t > if 




-¿4 THEU LET isíff 50 
• *50 THEíJ LET z »25-'50 
x^4 tmen lEt «¡O 
ilOO Tri£N LET 50 
«1¿4 TMEM LET :iLO ¥0 
«1^0 TritM ^t' z =S- SO 
*5}i IF p>*174 THCM LET ífl 
2^52 IF t«2 TMEN 00 T<. ^r*>4? 
2933 IF P*3 T«EN GO TO 2555 
¿5 34 If b»4 TrtEN 00 TO 
2535 IF b*5 THEN GO TO 25 75 
«OÍ IF 6*6 TMttrj SO *0 
2537 IF b*7 THEn GO TO 2595 
»9f IF b*4 TMEfJ GO TO 2*00 
2740 LET *«2 LtT bit 
¿S45 INK 0 PPINT RT ib p 
EP> S - - 5 

2550 LET *-3 LET t»3 Oí TO 
^■555 :Nr € POItáT fiT . - t -1 
. RT * , fe . 0EEP = , -5 
2560 LET LCT t*4 00 TO 

¿566 Iof» * pí=:fjt ^.t |-i b-i." " 

. RT * . b. BeEP i , -5 
«70 LET »<$ LET fc«3 00 T(> ?50 
a*75 IHI". 0 PP HIT RT * - 1 r t - 1 , " 
W K H BEEP 2.-5 
*«6 ^ET «O TO 760 

a PPIHT flT k-i r-1 
KEP 2 , -5 



BE 



j RT 4.P 
¿5^0 ^T 

2?a? ít^ 

. RT i,t. 



2590 L£T i*7 LET b.7 00 TO T#f 
2595 INF í PPÍUT AT #*1 b-í," B 
t AT » .b. "> BEEP í -* 
¿?97 IF ifJKrVíw "l" THEH PPIHT RT 
i H b ¿ ' LCT pbp+2 LCT «*2 LC 

T b-2 GO TO 700 
¿«00 LET **7 LET b«0 
2f>0? lr*K 6 PPlffT «T * , b*l " - R 

IfriÓ* IF^RTTfí l|.Mh>3 TMEM 0CEP 

2,15 LET vbj-1 PPINT RT #.b. 
IfJK 7/' LET *»2 LET ;u 

¿620 IF V -O TMEM Pfi IMT RT 10,6^ 
Itjh i FLRiM 1 JUEGO TEPMiri^C'O 

BEEP 3 40 T 5 4000 

2730 OO TQ ^eO 

izií- 

2755 




LET 

^*24 TKEN LET :OC SO 
■ -50 THÉN LET * tí ¿«j 50 
h«7* TMEli LET z s20 50 
«100 TM'EM LCT í*lS-50 
«124 THEN LET t * 1¡? *í> 
■*3SO TmEN LET Z »5 5C 
p »l-4 THgrj ¡¡ 
2602 ZF di£9 T ^EH OO TO 2635 
2ft04 IF d*2* TMEfi fiO TO 2**? 
; •■o-. :f í -_¿ - r«CN |o rfi *. : 51 

¿eoa IF d«2* T MEO i O =c?^ 



2770 IF 

2750 IF 

27*5 IF 

2790 IF 

2©M IF 
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2510 IF 4-¿5 THEN 00 Tú ¿$75 

2*30 LCT C*2 LCT d«l? 

2*35 XHt * PPINT HT C .4. "4" 

¿í'4C ! lIt c»3 LET 4-» GO TO 



f E 



exf JMI. * P P I Et|T flT £■ 
¡.flT i 4 "4" BEEP 3 . -5 
«30 LffT di LET 



1*4 «li- 
GG to ?e 



iSM IW 5 PRI>fT flT : -1,4*1, " 1 

-e- «9 LET ¿.26 GO TO 70 

¿4*5 im 6 PR I NT flT c-l.dtl." " 

RT í j 4 5EEP 2 -5 

¿*:70 LET LET de£^ GO TO 76 

1 

W5 iwx 6 t=c.mT ht : -i " 

flT i d "(f BEEP I 

¿5 90 L.ÉT :«7 LCT d-£4 00 TO 7fl 

¿525 IN* t PRINT flT C- 1.4*1 

AT (,d. 4 I . ^5 

2390 LCT i» 1 * LCT d*23 00 TO Tfl 



: a + i 



R 



2Sft5 iNí 6 PRINT RT 

T c . j . '4 ettP : , -I 

£900 IF IUhE I ""O" THtíi PRINT flT 
t .d " LCT F*i**3- LCT í • £ LE 

T d»¿9 -SO TO "SO 
M69 LCT C*7 LET" j*¿ = 
£fclü Iní- * PPItjt ¡ -s * l m 

T £ .4 4 

Í>11 LtT v»v-¿ PDjtiT flT c.í. 
iNh ~ LE T " *¿ LE* 

S*20 £F v*tf t heíi fajnt RT io .a. 

INÍ- 9- FLMti 1.-JUE5C TEPfilNftCO 

6EEC- : 40 oC TO 4 COCI 
¿930 TO 755 

US 

JO 15 IF 
3O£0 IF 

joao if 

30 35 & 
3O40 if 
3«5* ir 

3052 IF <-lí TMEtl GO T C 3QS5 
IF t*17 ThCN «i T& 3095 

: c i f tiis th^ií oo to 3105 

3O~0 IF f .14 THÍi* go to i£fi 

ÍS>7? JF f*v3 THCN GC- TO 3135 

337- IF f »l¿ THKtl GO TO )H? 

*G*0 LCT til* LET f%* 

¿g$5 IN* -t PBINT fiT i , í "fr" U 

2090 LE^ LC^ **k GO TO T$ 




■MFN LE 
=50 THÍN ^ET :i¿í 'SO 
• TttEfl LET r«l? 

■ rner- l£ " : =* 

■ 17* THÍÍ* L«T I mO 



LET **ie LE+ f»3 GO TO 7* 

JlOS INK 4 PR HIT ftT « + 1 P Í-1« 4 " 
3 lie LET LET í 00 TO 

o 

111F iPJf 4 PRINT ÑT 4+1 í - l . " 

i ñt 4 , f , iccp z . 

LET **14 LET f«? GC? TO 7« 
51£f IPJK 4 PRIMT RT tilj-l," 

. rt i . f . eeep i . -4 

5130 LCT LET f«ft GQ TO 7fl 

3135 IMh 4 PPINT flT t + J, . f-1," * 

ht t . í > &CEP r , -4 

IlJO LET LET f B 7 vO TO -3 

O 

3145. iPJh 4 PRINT flT **1./-1¿- - 

fiT t.f, feÉCÉ ; , -4 

3155 IF INKEi *« ,J q" THE^ PRI^^^ flT 

t - í . " " L£T f=p*2 LE.T ftalfi L 
ET Í«J GO TO 7M 

3160 1NK 4 PRIHT AT t , í r " '. RT 

^Í6B IF ATTR Í|,r»#|f3 TMEn EEEP 
2.15 LET PPIHT fiiT 4.f*l 

V¡r 7. - LET c «19 LCT f *2 

Íl7e IF ^=¡5 TMEN PPINT RT lO.fl. 
INK 9, FLfl^H l. JUCGO TCPMlPJflOO ' 

PEC^ 3 40 GO TO 40M 
3530 GO TO 7M 

3¿ia jTqp 

3¿'6¿í IF 

3*e^ 

¿57& IF 
3550 IF 
■■¿:45 IF 

3300 IF 



i<? TuEM LET IOS -50 
= 1-1 THÉN LET l;M 50 
= $0 theu lET = t£F ^ft 

■ 74 THEN LET Z 
= 1B0 THEN LET I=1?,^0 

■ 1¿T4 TMCM LET 
*«0 TMCfl LCT 2aS - SO 

, .-174 TIHEN LET I *S ■ 50 
3 305 tF h=30 THEW GO TO 33 3B 
3305 IF hmS9 THE« GO TO 3^4^ 
I er r =54 TMEPJ GO TO 3355 
33I0 IF hi¡7 THE H GO T O 336 5 
5 SIS IF h*£& THHPJ 00 TO 337? 
3 320 IF h*M THEN GO TQ 33*5 
3335 IF Km£A THEfJ GQ TÜ 33*? 
3330 IF h*S3 THCN GO TO 3405 
3:<33 LCT 9.16 LET »30 
3335 iHf. 4 PPINT RT 9 r *."4" BC 



EP = -4 

3340 LET 9 .17 

ao 

334^ I MU. 



LCT h*a» 00 TO 



PRINT RT 9 + 1 . h * 1 . " " 
RT 7 r t , 4" BCCP I _ # -4_ 



LCT fe .£6 GO TO 7 



£350 LET 9 -lft 

ao 

3553 INK 4: PPI'JT RT j + l.h+1 

W .h , 4 &CCP 2 t »4 



3360 LET 3*15 LCT h *¿7 GO TO 7 
M 

33fr5 4. PRINT flT 4*1^*1/' " 

.flT * ,h , "4 M BEER Z . -4 

3570 LCT ?-14 LCT hii^ 00 TO 7 

3375 INf 4 Pfi-INT flT 9*1^*1. 

P flT fl .h. J, 4" BECP Z í 

3340 LÉT 9*13 LET h 00 TO 7 

3305 INK 4 P&IMT RT flMih + li ' n 

,flT ^ .h r "4" BECP Z *-4 

ilifl LET 9»1£ LET GO TO 7 

■■^ í'Jr * PRIPJT flT i*l.K*l. 

t flT 9 ,h . ,, 4"' OCCP i . -4 

340O LCT 9*lí LET h«23 OO TO T 

§m 

3d« INK 4 PPIUT flT f ,h#l F - "*fl 

T $ ,K . ' 4 ECER Z . -4 
lAlS IF IIJKE.*= p TMEn PPIrJT flT 

O.h. LET F=F*2 LET 9*1$ L 

ET k*3© GO TO 

3420 INK 4 PPINT flT ¡ t RT 

Í425 l ÍF 4 flTTP Í9 F K-5> -3 THCN 6EER 
2 15 LET vav-l PRINT flT <g , h - 1 



3Nh ?. 



LET 



30 




LET £*1S 
34 3^ IF JmQ THEN PPINT flT 10-*« 
. INK fl, FLRSM 1, 'JUEGO T CAMINAD O 
BCEC- 3 ,40 GO TO 4O00 
3400 GÜ TQ 790 
34*0 STOP 

4C0H& INPUT QOKft OUl pirtidl? 

If^fl I 

4010 IF r^f m n 1 THEN STOP 
40¿0 GO TO 15 
403* 5Tf 

501£_ 

SOIS RC5T0OC «060 

H3ff FOfi a =0 TO 7 

a 04 O REflD * 

305B POKE ÜSR '* tfr.fc 

S055 NOCT n 

ag©0 C-flTfl O, ¿24 ,234,169, 3S4 , 

«MO RE3T0PC QJ140 

eiao for n«B to 7 

PCñD c 
« 120 POKC USI5 "b'+n.O 
S13S NEKT r 

a 140 DfiTU * # ?,l:3,ia7 # ie*, 127. 13, 
61^0 RCAD ^ 

; a¿oo «so^c usa ~c 

0? 10 NEKT n 

Á¿iO OflTA O 5£ e0 ^5 P «. 121 S9.3 
0 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



fl^GA FOR 

«se p<> e usa d" *n . í 
ai-ec? nf - * -. 

0300 OBTB 4' 
+i& 

e34C F0« fiiO TO 7 

aas© pebc- » 

asee poke usa ,, *"*ft,* 

a¡>70 NfXT ft 

uoo dat» o , ?a ee ,250, ifré , iso , l« 
Sií? 

S4fl0 PCiTOPf -Sifctf 

KM M» * 

5440 POKE U&R "f"*fl,l 
MCJCT ft 

«460 DATA 244 .2 39 . 224 £0 .24 20 . 5 

©500 FQP fiiO T0*7 
35 10 REBD u 

0520 poke üsp * J +n # « 

>30 h€>:T n 

>ATA O . O .O ■ Q , fl . fl _■ 2 5 3 , O 




F0& ft*0 TO 

aebo v 

S&OSJ POf E USA "h"*n r W 
ftftlÚ HE*T f. 

S6££? DATA O , *U ,4> P • . * . * , O ,* 

flflMJTOP 

90 ^134;i 1*1 .T-IUf HJI I I IjLT nFFH 

9O05 PO>E 2 36C9 r ^O 

Míe co 5üb a eo s 

WSO IH# 7 PflFÉR Ó BQR&EK o c 
*025 FOP i«0 TO 1*9 

QOM LET *iK.It|T f31+PND**l t FJ 



- +Í-ÍJL ■ + L 

9050 priht bt tftV#«Sftjl 
9055 BEEF 0.07,5 

«u H5t t 
^ra^iMK a __ 



INK Í«Í," 



i 1 



5 

jlQO 

- 

■ 

3120 



j ^ . j 

6 i CP I i 



PPIKT RT 1 * 

I ■ pfki» 



St- PAlNT «T 3,1/ 
■ ■ ■ BBU5E 



* 'pflU 



Ü I . 



30 



EP 0+j, 




PRlNTJ 



PRlNT BT 3,2, ,J 

■ ■ pau*c 

r ,N v T w« 

PPIffT AT 7*3, " 

■ ■ " PBÜ5£ 



tíTBT 



_ 7 ■ 



<í¥3ff VeF* 0*5. 



PRÍNT O 



FftIUT BT 12 ,9. 
I" PAUSE 5 

J" PAUSE 5 
r PBINT AT I* ,9- 

H ppim y If «.ti 

PR I NT PfT ie„9, 
PAuK 5 

PB ENT BT 17 9 
P" MUÍÍ 5 
FRINTRT í#,#¿ 



■ ■ ■ ■ ■ I ■ PBUSE 9 
9240 TCc* PRINT AT 19 P » 

■ ■ ■ ■ ■ 1 PBysr 
PBIHT INI' I f T ¿1 ,8. 
ESPACIAL' BEfP £ 4^ 
NM tBLSE SAO cl4 inr, 7 
«70 PBINT BT lO,^ x lHMCAftC 1, O 
Uílftl ittt ''y t< i 4 Ti f i H O' 
920? £F INKEV |± £ Th£n GO TO 9 3 

9290 IF If^E: fi"ñ THEH CO TO 15 
93O0 IF niíevl* w TMÍN CO TO 92 

9310 GO TO 9249 

PPiriT FBI NT PPINT 

m¿v ■• ir '* n*v4 «ipiciii tn ti 
cintre tjt 14 Ptñuiu, ^ut « 
1 dondt 41 tt mvl40 * l di/tftior 

ícnlvirt t tn cuatro puMo* di r 

«n«fet9i ^üt Unzi tohttti íín\ 
rm. TU OfcjttiVQ ti dtUryirUt 
tntcs 44 qut 14 iuirvctn/ 1 pp 

r-T-IjlTIiFIl 



ftft 



04 t t 5 dt i \ í u 1 r 

^u*ndO íí <n cjtn 

hi lhO 4t l r 19* 

,L*t itci*f ion 
ltgvtni,c) '4^ poiicio-n lüptr 

4trtC^I pOiiCion iñftf 

ior i r ^ u 1 1 1* 4 1 «p* muí ion iftrtr 
»4r 44rtch*. Rtra t 

tbtl fruXtlf l*14<Lt íOíftiPfir^n 



93 P " T . T : E" 
9^9' STOP 

9999 «JCPIF-r "SPRCE UAP H 



LOS SUBMARINOS 



Pablo TABERNA 



Premiado con 1 5.000 ptas» 



NOTmS GB-BFICflS 



A C £> E F G M 
^ - ^ A A ^ _ - 



I fc L M N 
* 1 ~» fe / 




En pleno Pacífico, nuestro floto ha sido detectada par 
submarinos enemigos que nos atacan incansablemente. 
Será muy difícil atravesar sus líneas y salir ilesos» 



A pesar de hi dvIkulUitJ de l.i situa- 
ción, tendremos que inicnuir destruir 
al enemigo > esquivar su ataque, des- 
truyendo el mayor número de subma- 
rinos, Para ello contamos con tres man- 
dos de movimiento; 



2 GO 5U£ 

LET 



4 LCT p.O 
LET b*lí 

5 L€T «1«0 
S LET s =0 
9 LET <i»0 

Id LET Ciad 
11 LET 91*9 
13 BOR^EP 0 

Li 

FOR 



rx»3 LET 4*5 

LET blatt 

LET 41-0 
LET f ltO 
LET hl=0 

PAPCf* 5 IN* i í 



3M PBI«T XNft 4, PBPC» 
fl. . , 



TTO PRltíT 5, PAP€B SvAT 5 0 

© LET í*JNT <RW*fci 4 10 LITT d 
irjT iRN[ ié- #1* LCT 4 



4 1C LET C 
- 1*" 

420 LET -3=1NT i fiNC- * 1 0 ■ * 1 1 LET 
h aO 

90* PPIHT PBPEP *,AT «jbi" _ , 
PÍ*PeP 1 , BT C . d /' ■ HT t . í * 



hacía la izquierda, 

"X>t. hacra la derecha. 

«SPACE», disparo. 

Si no lo conseguimos, lo pagaremos 
muy caro. 



$0S PK-NT INf-. 2.BT O, 0, ' PUNTOS 

1 1 1* F i Ja - C^C t Th£t« 

LET 

61S IF XX -O TMEN GO TO 

«JO IF iMKEVt.-Z BNO TKEN 
LET bat-1 

LET j*j + í LCT Jtafc4l LET l 

640 IF irihEYfa" " BMC' ■ *0 TMEN 
LET i .1 

645 PBINT iMít 6. PBPCA X * AT 21, 

LET 



447 LET - . = 

d * « Lff T C ■ IKT 

r «30 LCT 4 elTiT 
ft49 i-ET K«h»l,5 



IF d c$ TNfN 
IF re» THEN LET 

.pfíC*e > * 14 

IF h^51 TpíEh L 
.PfiC-* 10 * *ii 



PPltíT INK ^, PAREA AT i * 
. IfiK f^, PflPEW 1 AT <,d; 
BT t r t. flT 
IF , i nrjc- bttO iél.bTi-14 



PBPEB L.BT 41, 
LET p*p4l(50 



THEM PBIKT fÜK 2, 
ti * frEEP .ft,5 
LET i vé 

700 IF t*1 THEN LCT 41-4+1 LET 
bi-b*2 PPIMT IMK 1 PAP^A 1 B AT 
• 1 . b 1 , ¡ 1I4K 7 ¡ PBPEB 1 ¡ «T 4 1 



a.bi/ ■" let l «4 «.i 

710 IF i ii TMCM PBIHT iHf i PA 
ÍES 1 BT 41, bl LET 41-4141 

PPINT tM* ?. PBPCP 1 ( BT 4l,bl 

IF i 1*21 THEH PRINT INK P 
APEA 1-BT 4l.fr! 4j' BEEP .2,-15 
PP1NT PAPER 1 BT 4 1 , bl; H " LE 
T i jO 

7SO IF «■! T«ETJ LET Cl-í-1 LET 
dlad P¿ ItíT Ziit- 7. PBPCR 1..AT < 
l di !■ LCT 
7 30 IF j 1 TMÉM PRINT iMfr 1, PA 



■ d l , 



LET í 1 ■ C 1 - 1 
1,AT < l.dl. 



PEA 1. BT íl; 
PPJííT irn ? , PBT 

jr co sub aoio 

IF t*l THEH LET 4 1*4-1 lET 
iXmf PAINT INK 7, PAPER l AT < 
l f 1 I LET i . 1 

IF t^l THEN AAIMT %Hh 1, RB 
PER l.BT tl.fl,"P M LET llitl-1 

ARIWT iHfr 7, PBPEP 1 , BT 4 1, íl," 
l** GO SU© a 100 

íeo IF u.l THEH LET 91*2-1 LE 
T h!*h PAINT IflK 7. PñPÉP 1 . AT 
9l.hl r "X" LÉT lt.kl+1 

*20 IF tl>l TMCM_ARIWT J.NK |l A 
írPtP l.BT fl.hL I" LET fll^l l 
PAI^íT INK 7. PBPEA 1 . AT *i,hi F 
J GO iUO *2flO 

ecioo go to «00 

«OIO IF fl^e BHO ATT A <*,dl>»40 
ÍHEN CRIHT irih. 1 BT el. di I' 1 
NK 2, PAPER *,AT 3 ,¿ 1 , 
1,-15 LET z = -i LÉT xx*->:-l IF 

■ 0 THEH GC TO "9^*0 
8C*12 IF SJ*1 THEW GO Tf 300 
MIS IF tl-fi THEH PRIWT IN* 1 X BT 

¿Af tjd 1 * BECA «2,3 PRIMT I 
N* ftjflT b.Jl. É l^T ti -O LET 
dl>« LET j«0 
4020 RETURH 

6115 IF ti<e RNO ATTE 5. filfM- 
TMCM PAINT IHfc 1 BT í i f I | : 
Hr 2. PBPER 0;AT fjl» T f cc ?. 
i, -15 LET IZ-1 LCT jcvBvv-1 IF 

XX<s0 TH£H 00 TO «00 
B116 IF II-l THEH TO lOC* 

9117 IF (M* THEPÍ PPIíiT INK I ¡ BT 
41 . tl r 'W PAINT IMK 2, PBPEA S 
5 , f 1 , "É" ftCCP ,2-3 PRINT I 



í 1-0 

»12« 

TMEN 



»,íl 1 

AET'JRH 
F ANO 



LET ti -O LE" 1 " 



pp rí 



IHK 



BTTA 
1 * AT *l,hl 



■ ] 
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V 



MK £. PAPE* ©,RT 5rhi."A" ©CEP 
1 -1? L.ET ZZil UCT KX-XX-* IF 

¿XííO Tlf EN fiD TQ 990 G 
«¿1? IF ZZ*l THEH CO TO 303 

a2ie if theu ppint iwr í.at 

il.hi > Br l" FftlMT Ifir 2, PftPiEF 5 

1 3 .h: 

HK 

RCTURN 
ÜfS FOP i iQ TO ? 
U5P "*" +1 . * NC <T 
1.31. 12? • 255 . 127 
9dlO FC - :0 "O " 
U6R ' ^"«íí; HEXT = 
I23,*2*.«e t 555 .1*8 
902Ü FOR Z»fc TO 7 

U5P "< " *2 . ■ ne ■ r z 

e . 2 j. 11-265, 15:7 

9¿?30 FOP í TO 7 RE» x POH E 

LÍP 'd -+Z . / NE*T z DfiTfl 5 . = 14 
-12 .62,255 ,¿55 ¡55 

*040 FOP í-0 TO 7 PER& X POKE 

U6R -i *E,Á N£aT i t'ATA 16,16, 

*¿ ¿54. ¿r* - 

íoéo FOP ;»0 tO 7 PEftt- -- P0> E 



PEflfc * POK E 

I DATA 0,0,1, 

PCfiG M POr E 

ORT« 0,0 ,0. 



. .. pop E 



[■mTh O 



RERD * 
Z t'ATft 

PCftC- ■ 
t'ftTft 



ü^R '-l'+tt* NE.pT í &ATft O r &,&, 
ü . 1M . ¿55 . 255 

9&so fop :ic tíj ? 

U$P ,, 9"+£ r * NE »T 
Ü>G 72,555,254 
90 7<? FOP I «0 TQ 7 

U5P "<h + " +2 , x NE ¿T 
eí? .60 ,0 ,0.0 

soa* Foe zao to ? 

US» " l "+l . > N£>T 
41. 1A6 .£44- . "126 . 12 7 , £$5 

9390 FQP TO 7 RE«C- * 

USP ■ / + Z . * MEXT z DRTft 
9,3.8, 20 . 54 

909 = F Í'P í 'O TO 7 PE*0 - 

USP "t " ti j K i KCXT Z ■ tftTfl 
1.71 ,95 255 . 1 

9099 FOP Z TO 7 REflD - 

USÉ ■ pje- t r D»Thi 

8,126-24© 254 c c X 

FOP í s¡5 TO 7 R£flD x 

U*P +Z - NE*T ; DATA 
5.1*. frO ■ 2*0 ¿i J 

,, r."+z^Xí HÍXT z DfiTfl 
!4 r W, 124 . 124 . 126 . 255 



POKE 

POKE 

POKE 
66 . 6* . 

POKE 

F I" E 
O ¿> ¿? 

POrE 

POKE 

1.11,1 

POKE 
16. £0. 



9110 RC T URN 

5900 PPIriT INK ^. fflFEC ? Í*T £ 
í. 'f?« PPIKT INK 6, PftPEP ». IHK 

fe.dT á' . EMI- o y 

FOP Z*6 TO O STEP -I GEEP *07.1 
^ eORDEP 3 HE * T 2 Pp;^t j Nt - 
POPEP l.fiT U,1Q/WE OLEP ,P 
T ¿£ ,, 3. "PULS-A ^ Pftfifl \"OL R ,'£P « JU 
GRP"' 

M« IF XNKEvt* TMEN 66EP fc,t 
00 TO 4 

IF lNr.CV**"ft- fc TMEN STOP 
V»í GO TO 991? 

9550 EOPC-EP 1 PAPEP 1 INK 7 F 
LfliH 0 &ftr¿H T í C".'Efi * Píi» E ¿ 

^ese.e cls PRitrr tr^: pape» 

¿ . 12 , M SUB'HRP ™ p 4p " . P^T 12 . O 
^ ^ * 

rEi--r p-apER 1. Va * . A m 1 1 ~ 

PO" Pfl&LQ TñeCPWA íj 1955' 
M» l.-l &EEP *2.-6 SEEP 
-1 BEEP 1.3 P«I^JT JHK 7. PftPEP 

l.ftT 1S,3, "Z IZQUIERDA" . AT 

:~ ^ DEPECHQ ' - flT 19.9^ 

5PfiCE_^ MWflPO PAySC £52 



I 

! 



I 
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INICIACION 



Representación de los números en el Spectrum (y IV) 

LOS NUMEROS REALES 
EN EL SPECTRUM 

jóse i cRomro 

En el artículo precedente vimos lo configuración en la 
memoria del Spectrum de los números enteros 
comprendidos entre —65535 y 65535, ambos inclusive. 
Veamos ahora cual es la configuración para los números 
no enteros o enteros fuera de ese rango* 



Ya silbemos que una constante nu* 
mérica dd programa ocupa en la me- 
moria cinco bytes. 

En la /<ma BASIC, donde se almace- 
na el programa instrucción ,\ instruc- 
ción* el con ten ¡do del byle a n le rio r a 
los cinco que representan un número, 
es siempre I4Ü = 0000 1 ] 10 U, lo que 
indica que los cinco bytes siguientes se 
deben interpretar como tul número, 
Además, el número se almacena siem- 
pre como positivo. 

En la zona de variables se almacenan 
los valores que puedan tomar éstas, 
Los cinco bytes que ocupa el valor de ta 
variable numérica van precedidos de 
los códigos ASCII correspondientes a 
los caracteres del nombre de la variable 
1 un byle por carácter). Además los va- 
lores negativos se almacenan de mane* 
ra distinta que los positivos, como des- 
pues veremos. 

Si la constante numérica es no ente* 
ra o. siendo entera, está fuera del mar* 
gen citado anteriormente; entonces el 
contenido de los cinco bytes representa 
al número en una notación binaria de- 
nominada cama flotan le* Antes de ex- 
plicar ta coma Motante conviene que 
veamos una notación decimal (base 
diez), a la que estamos más acostum- 
brados, denominada notación científi- 
ca o exponencial. 

La notación científica en base diez, 
la emplea automáticamente el Spec- 
trum para representar en p. mulla mi- 
nie ros superiores a WWWfft Consis- 
te en utilizar potencias de diez, Por 
ejemplo: El número 345892-347 = 
- 345892.347 K 10" - 34,5892347 x 10 4 = 
= 345892347 y 10 \ 

Es decir, si corremos el punto deci- 
mal un lugar hacia la derecha, restamos 
una unidad a! e\ ponente de base diez, 
I al correr el punto un lugar hacia la 



izquíerdad, sumamos una unidad a 
dicho expórteme* Recordemos que 
10" = K 

En el Spectrum se sutiluye el núme- 
ro diez de la base por la tetra E. Por 
ejemplo, si ejecutamos el comando: 
PR1NT 999984789 * 88 en la pantalla 
veríamos 8.7998661 E+ 10. 

Un número expresado en notación 
científica consta de tres partes: 

1. El signo. Indica si eí número es 
positivo o negativo. 

2. La mantisa. Son los dígitos que 
quedan a la izquierda de la E. 

3. El exponente. Di pitos a la dere- 
cha de la E. El exponente puede ser ne- 
gativo o positivo. 

Análogamente, un numero en el 
Spectrum expresado en coma flotante 
consta de tres partes: 

1. Bit de signo. Si e) número es 
mayor o igual que cero este bit es 0, si 
es negativo es I, 

2. Mantisa. Ocupa cuatro bytes. f s 
la parte del número equivalente a la 
mantisa en la Titilación científica El hi[ 
de mayor peso < el de la izquierda) de la 
mantisa debe ser siempre 1. 

3. Exponente, Ocupa un hyte. 
Equivalente al exponenie en la nota- 
ciiin científica. 

En la mantisa, el punto decimal debe 
estar situado de forma que el valor de 
esia este comprendido entre OABy IB, 
Recuerde que 0,1 Ji = 0.5D y IB = ID, 
Esto equivale a decir que la parte ente- 
ra de la mantisa sea cero y que el primer 
dígito a la derecha del punto decimal 
sea forzosa mente uno Kie convenio 
se denomina normalización fraccio- 
naria». 

Veamos algunos ejemplos: 
El número 251)1)001) . ( orno se ev 
presaría en un roa lloEanle ? 
En primer lugar lo convertimos a 





has de dos (resulta cómodo, si se hace a 
maní», convenirlo primero a huse dieci- 
séis y de esia a base dos). 
Entonces 25O000I) - 3IMWÍHI 

m 001 II 1010000 lOOKKXXm, 

I I número expresado .isi no cumple, 
evidentemente, la normalización frac- 
cionaria. Para ello tendremos que co- 
rrer el punto decimal hacia la izquierda 
exactamente dieciocho lugares, es de* 
cir: 

001 IIIOIO00I) 100 10000 - 
= 0.111)0100001001 x 2'*. 

i Donde pone el Spectrum el bii de 
signo? El bit de signo ocupa el lugar 
que corresponde al primer bit de la 
mantisa {el que queda a la derecha del 
punto decimal) Esto es posible porque 
al ser este bit forzosamente «uno», por 
la normalización franecionam. el mi- 
croprocesador puede utilizarlo líbre- 
nteme. De esta forma, si ese bit es cero, 
el número es positivo y si es uno, el nú- 
mero es negativo. En otras palabras, 
cuando el microprocesador lee este by- 
le. extrae de el la información sobre el 
signo y, hecho esto, opera con el po- 
niéndolo siempre a uno. 

¿Qué sucede con ei signo del expo- 
nenie? Si disponemos Je cinco bytes, 
como sabemos, y cuatro de ellos están 
ocupados por la mantisa (el primer bit 
de la manEisj con lie Me la información 
del signo l nos queda un hyte para el 
oponente. En este byle el Spectrum 
almacena un número que no es exacta- 
mente el capónente, sino el valor de e>- 
te mas I2K + En el ejemplo anterior el 
valor que almacén a ría en este byle se- 
ria el binario correspondiente a: 
18 + 128 = I46D = 100 1001 0B. 

En la memoria, el número 250000 se 
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dniacenaria asi: 



100)0010 ( 01110 100 



00100100 
onOuOlKK) 



i 

lili DE SIGNO. 
00000000 



Observemos que hemos rellenado la 
mantisa con ceros ;i l.i derecha, lo que 
no altera el valor de esta 

V eamos oiro ejemplo: 

Representemos el número -2x4 en 
coma flotante, 
251) ^ IKKJIJ1 
(141) - 0*01100110., 
25.40= I I00I.Ü1 1U01 IC1CM |(K.. = 
*O.lt0OÍ0H0OUOOUO0H0OUO^ 2* 

En ta memoria se almacenaría asi: 

1 0000 ] 01 1 1 1 00 1 0 1 1 1 00 1 i ( K 1 1 1 1 
BIT DI: SIGNO 
OO1100II ( 0011001 1 

Observemos el cambio en el hit de 
signo. Ademas, la mantisa necesitaría 
infinitas cifras para expresarse con to- 
tal exactitud. Se produce un error al lo- 
mar las treinta y dos primeras cifras, 
error denominado de trunca! ufa. 

¿Cual es el rango de valores repre- 
seniabíe en coma Untante en la memo- 
ria del Spectrum? 

1:1 mayor número positiva, MP^ será 
el que tenga mayor mantisa (lodos 
unos} y mayor capónente (127, pues 
1 27 + 1 28 = 255, que es el mayor nú me- 
ra representaba en el byte de exponen- 
te). Luego. MP = 0.¡ 1 1 1 1 1 1 1 11 1 1 1 1 1 1 1 
lllllllll]}]]]] x 2 LV B. 

Ll menor numero positivo, M\ ^cni 
el que tenga la mcnoi mantisa > el 



menor exponente (-128, pues -128 + 
+ 128 = 0) es el menor número repre- 
sentare en el byte del exponenle. 
Luego; 

NP = 0_ 1 (K M K K H II líJlIfKJC JÍKKH KM M íl)l )l H M M I 
OOOUOll \ 2 = 1 x 2 = 2 

1:1 mayor y el menor número negatí* 
\o son los ¿interiores cambiados desig- 
no 

Ahora bien, si pensamos en cómo se 
almacenan en la memoria los valores 
anteriores, tendremos que el valor de 
NP se almacenaría como: 

O [ 0 | 0 | 0 | 0 

Esia combinación es la asignada al 
valor cero. Existe pues un con II icio cu 
la representación de los números NI J y 

cero, 

¿Cómo resuelve el Spectrum esta 
ambigüedad? 

Lo que realmente sucede es que 
cualquier número en base dos expresa* 
do en coma Uníante, cuyo expolíenle 
sea — 12K, se loma como cero, hs decir, 
que el menor número positivo que el 
Spectrum considera mayor que cero, 
es el número en base dos: 
[3. 1 1 HHMHM M MKM H M K K XKK HK MUñ XJQOQOTHH ) 
x 2 í27 = 2 m 

cuya represen lación en memoria es 



1 1 0 



n 



0 1 0 



l£l conllieio expuesto anteriormente 
queda así resuelto, 

Los equivalentes en base diez de los 
números mayor y menor son. aproxi- 
madamente: 
MP = L70I4II8J3E 38 
NP ■ ÉA&73>X7í>H -3»J 

¡Con qué precisión trabaja el Spec* 
Ifum? Dicho de otra forma, ¿cuantos 



dígitos de un número escapa/ de rete- 
ner? 

íll Spectrum tiene una precisión de 
nueve o de diez dígitos decimales. Vea- 
mos unos ejemplos: 

El número4294%7295 = 2"-l se al- 
mace na ría como: 



H)ioí>otH>|oinini| iiiiiiii l 

i n 1 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 



es decir, la mantisa de esc número es la 
mayor que «cabe» eom píela en cuatro 
byies. Sin embargo, el número 
42 1 M 1 íí)72 4 )7 >e almacenaría como: 

Í0T0000J I 00000000 | 
00000000 | 00000000 | 
0OOOO001 



que coincide con ta representación del 
número 42 1 )4%72*MS, es decir, que el 
número 42*>4%72<n y el 42 l M%72WI 
son exactamente iguales para el 
Spectrum. 

hn este ejemplo leñemos, para el pri- 
mer numero, una precisión de diez 
dígitos, fin el segundo número, el dígi- 
to de las unidades se incrementa una 
unidad. La precisión es de nueve 
dígitos. 

Ll Spectrum visualiza en pantalla só- 
lo ocho dígitos como máximo. Por 
ejemplo. el número anterior 
4294%72 4 í5 se veria en la pantalla co- 
mo 4.2 l M%73K+ l > Hl error cometido 
en el redondeo es pues sólo aparente 
para este número. 

Veamos, para terminar, una curiosi- 
dad Si :i una variable numérica n, le 
asignamos el valor 0.5=0. IB medíanle 
una instrucción del tipo LHT n=0,5* 
entonces el valor almacenado en me- 
moria para n es el binario 0.01 lililí 
lllllllll 1 1 1 1 1 1 1 ¡ 1 1 11 1 II I que es 
tan próximo a 0.1 como podamos ima- 
ginar. Sin embargo, si la asignación la 
hacemos mediante la sentencia LET 
n= 1/2 tibien LI:Tn=2t— I entonces el 
valor en memoria es exactamente 0. 1 B. 

|-n otras palabras, en el primer caso 
en memoria se almacena ría como; 



127 | 127 [ 255 | 255 | 255 

y en el segundo caso como; 

I2X | 0 | O | í) | 0 

l o mismo sucede para muchos nú* 
meros decimales, según se expresen 
como fracción o como decimal con 
punto. 
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CONSULTORIO 



MICROHOBBY 

Cassette 



He visto ya en algunos 
kioskos una cinta de fuegos, 
et primer número, y de salida 
mensual con el nombre de su 
revista. Espero que me pue- 
dan informar sobre esta cin- 
ta. 

En el programa Editext que 
publicábais en tos números 

13 y 14, veo algunas contra- 
dicciones. En el número 13, 
en el cargador de código má- 
quina, la linea 500 salva en 
cinta la primera pane det có- 
digo máquina con el nombre 
*cm». La fórmula empleada 
es; SA VÉ «cm» CODE 32256, 

1986 pero en el número I4 t 
en el programa BASIC, la 
línea 9910 hace ta misma 
fundón con otra fórmula: 
SAVE *cm* CODE 32256, 
3394. ¿por qué hay esa dife- 
rencia en las direcciones de 
memoria? 



□ Recientemente, nuestra 
editorial tía puesto a (a venta 
una nueva revista llamada 
-MICROHOBBY Cassette-, 
se trata de una revista en 
cassette que contiene pro- 
gramas no publicados en 
MICROHOBBY Semanal 

En et programa Editen la 
razón de salvar dos veces el 
código máquina es Que la 
primera vez. se salvan una 
serie de rutinas más el juego 
de caracteres, y la segunda, 
se salva, además, la página 
de instrucciones, que se ge- 
nera con el propio programa 
utilizando la opción 1. 

Problemas de la 
a uto - e¡ e c u c ion 

Hay veces que al cargar un 
programa y auto-ejecutarse, 
se presenta un error (out of 
DATA) No me explico por 
qué, ya que otras veces fun- 
ciona correctamente 



□ Efectivamente, esto ocu- 
rre cuando carga un progra- 
ma sin borrar el anterior, y se 
debe a Que la auto-ejecu- 
ción no efectúa la restau- 
ración del puntero de DATA, 
asi como tampoco borra las 
variables. 

Para evitarlo, escriba co~ 
mo linea 9999 de su progra- 
ma: RUN y salve su progra- 
ma con UNE 9999. 

La fuente de 
alimentación 



He observado que la fuen- 
te de alimentación que se ad- 
junta con el aparato me pro- 
porciona una tensión de 12 ó 
13 voltios con bastante com- 
ponente alterna. Mis pregun- 
tas son 1$$ siguientes: 

¿Cómo siendo la entrada 
det ordenador de 9 voltios* 
proporcionan la fuente en- 
tregando 12 ó 13 voltios? 

¿Es cierto que ta compo- 
nente alterna de fa fuente es 



causa de fa mayoría de las 
averias det ordenador? 
¿Si le intercalo un filtro que 
entregue a la salida 9 voltios 
sin componente alterna, per- 
judicaría en algo al ordena- 
dor? 

La fu eme que se suminis- 
tra con el ordenador no es 
de demasiada calidad, de 
hecho no necesita serlo ya 
que el ordenador tiene en su 
interior circuitos que se en- 
cargan de filtrar y estabilizar 
la tensión Por la misma ra- 
zón, la componente alterna 
de ta fuente no debe causar 
problemas- 

No obstante, si intercala 
un circuito estabilizador, 
conseguirá disminuir el ca- 
lentamiento del ordenador. 
Pero tenga ta precaución de 
dimensión a rio para que 
pueda entregar, al menos, 
dos amperios a 9 voltios pa- 
ra permitir al ordenador al i- 



GOTO TRES TORRES 



• VENTA DE HARDWARE 
Y SOFTWARE. 



• CLUB DE SOFT 



V-On os últimos nouBQQües V 



• CURSOS. De nc ación y perfeodcnomiento 
al BASIC Duración 2 meses como máximo 
ó alumnos par cbse 



-Comrrodote 
Specirum 
MSX 

'Afnstrad 




n 
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NOTAS GRAFICAS 

La mayoría de las cartas que se reciben en nues- 
tra sección de consultorio nos preguntan acerca 
de la forma de introducir las notas gráficas que pu- 
blicamos junto con nuestros programas. 

El tema de los gráficos es uno de los más difíciles 
de comprender, por lo Que en principio, recomen- 
damos una detenida lectura del capítulo corres- 
pondiente det manual 

Los gráficos que se utilizan en nuestros progra- 
mas, son generados por los mismos, al inicio de su 
ejecución, en el área de memoria correspondiente 
(por encima del RAMTOP). Por esta razón P los dibu- 
jos no aparecen en el listado hasta que el programa 
no se ejecute. 

Para introducir en el listado una nota gráfica, 
reatíce las siguientes operaciones; 

1 . Pase a modo gráfico (pulsando CAPS 3HIFT y 
«9» simultáneamente). El cursor mostrara una «G» 
para indicarle que se encuentra en «modo gráfico». 

2. Pulse la tetra correspondiente a ese gráfico, 
que encontrará en el cuadrado azul. Al hacer esto, 
no le saldrá el gráfico, ya que aún no se ha genera- 
do; en su lugar, le saldrá la letra que haya pulsado, 
pero en mayúsculas. Cuando el programa se eje- 
cute, la letra sera sustituida por su gráfico corres- 
pondiente. 

3. Pase de nuevo a modo normal pulsando la te- 
cla *9». El cursor volverá a mostrar una *L», 

4. Siga escribiendo el programa de forma nor- 
mal hasta que vuelva a encontrar otro gráfico, 
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mentar periléricos 



Del 4SK «I PLUS 

Tengo un Spectrum de 
48Kyme gustaría que me di- 
¡eran si se le podría acopiar 
en teclado del PLUS, y en ca- 
so de que se pudiera, el pre- 
cio aproximado de éste. 

□ Efectivamente, Investró- 
nica le hace el cambio. Con- 
sulte ta publicidad de nues- 
tra revista. 



Ef ratos colaterales 



Quisiera saber que signifi- 
ca un texto que me sale cuan- 
do en el ordenador pongo: 

1QPR¡NT*<x». 

20 GO to 10. 

Depués de esto doyafRUN 
y me safe toda ta pantaita lle- 
na deestrettitas, luego doy al 
CAPS SHÍFT y al StMBQL 



SHIFT a fa vez y me safe un 
texto, ¿qué es ese texto? 

Cétmr SAMCHEZ - Y*U*dott4 

□ Si cuando le safe la pre- 
gunta -scroll* pulsa CAPS 
SHIFT más SIMBOL SHIFT, 
obtendrá en la parte inferior 
de la pantalla el contenido 
del buffer de edición, es de- 
cir, el último comando que 
haya introducido por el te- 
clado. 

SI a continuación pulsa 
cualquier tecla, el ordena- 
dor empezará a imprimir ca- 
racteres y tokens en un or- 
den que no sigue una regla 
determinada 

Ambos son lo que se de- 
nomina «efectos colaterales 
de la programación*. 



Procesado de textos 

Soy asiduo lector de vues- 
tra revista, tengo un Spec- 
trum de 48K y acabo de ad- 



quirir una impresora SEtKO- 
SHA GP500 con un íntertace 
CENTRONICS y RS 232 C de 
INDESCOMP, y un procesa- 
dor de textos NEW TEXT de 
MICRQPARADISE, 

At utilizarla me he encon- 
trado con ios siguientes pro- 
blemas; 

- Af ejecutar ef comando 
LUST, habiendo introducido 
antes RANDOMIZE U$R 
64973 no logro obtener los 
signos gráficos en el listado 
que imprime la impresora. 

- Coando le mando e/e- 
cutar una copia de pantalla, 
deja las dos últimas colum- 
nas sin imprimir. 

- Referente af procesa- 
dor de textos, cuando quiero 
imprimir la vocales 
acentuadas o gráficos, no to 
consigo, 

Joté i LOPEZ Cryttod ffn.,t 



□ Cuando se ejecuta el co- 
mando LLIST con el ínterfa- 



ce de Indescomp, se envían 
códi gos, po r lo qu e I o $ g raf i - 
eos no salen. 

Es preferí ble hacer ios lis- 
tados mediante copias de 
pantalla. Si le deja de impri- 
mir las dos últimas colum- 
nas, consulte el manual déla 
impresora. Nosotros traba- 
jamos con ese rnterface. y 
las copias de pantalla las 
hace perfectamente. 

El NEW TEXT es un esce- 
lente procesador de textos, 
lástima que la parle que está 
en Besíc h esté tan poco cui- 
dada. El problema es que los 
Códigos que para el NEW 
TEXT representan la +ft», vo- 
cales acentuadas y gráficos, 
son de control para la mayo- 
ría de las impresoras. 

Estudie el manual de la 
impresora para ver qué es 
más fácil, si cambiar los ca- 
racteres de ésta, o los códi- 
gos del NEW TEXT (el pro- 
grama no está protegido) 




¡¡QUIERE 
PREMIARTE!! 




■Mi 



TOMA NOTA 



A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HAS TA EL 1 5 DE JULIO TODOS LOS 
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE LLEVARAN UNA PEGA- 



TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA, 
EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE 
NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES 
PREMIOS: 

1. a VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS 
2° REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE 
3 ° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR 
DEL CATALOGO ERBE 



NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE.» 
PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES 

INFORMATE EN ERBE, SANTA ENGRACIA 17-28010 MADRID. 
TFND& [SI] 447 34 10 O EN LAS MEJORES TJENDAS DE INFORMATICA 





• DESEARIA ponerme en con - 
laclo con usuarios de Specfrurn 
16 48 K H en Almena , interesados 
Mamar al Tlf 244146. V.G.G. 

• VENDO cassette para Conv 
modere 64 > porque he vendido 
ordenador. Precio 6.000 pías 
(964)234863. Castellón. 

• VENDO ZX Spectrum t6 K 
con instrucciones, luente cte au- 
mentación y una cinta con vanos 
juegos, por 25.000 pías. Intere- 
sados Itamar al 7476 1 43, de M-i 
dnd- Preguntar por Carlos 

• VENOO Spectrum 48 K + 77 
programas comete ta les. por 
30000 pías Impresora ZX por 
10.000 pías, y amplificador por 
5.000 ptas. José M.' 1 Vicente Es- 
toban Fernando de Hojas. 6. 2. 1 
C Salamanca 37005 Til (923) 
228353. 

• VENDO consota de video- 
fuegos G-7000 Philips, en bu£n 
estado, adquirido a imatos de 



T 983 É por 1 7,000 pías, incluyen 
do eí cariucho -Sata i lite att&ck*. 
fíimhhen vendo cartuchos suel- 
tos a buen precio. Escribir a 
Eduardo Madinez-Peiayo, Valle 
Inctan, 46. 5 U A. Orense, Ti, 
227 1S4, 

• COMPRO ordenador Spec- 
tfum 16. 43 o 64 K. que este en 
buen estado, con mandos en 
castellano. Precio a convenir se- 
gún ordenador. Dirigirse a José 
Manuel Rodrigue/ Castro. Fto* 
ger de Laurea. 36. 1 ,° 2 Sania 
Coloma de Gramanel Barcelo- 
na. Tlf. (93(3868533 

• AGRADE CE Hl A que alguien 
me vendiese o me indicase dón- 
de conseguir ledas tipo «orde- 
nador- que tenga la parle supe 
ñor plana y. a sef posible, con un 
capuchón de plástico transpa- 
rente sobre la anterior, a 75 ptas. 
la unidad como máximo, Nece- 
srtn triantes y, par ello, me de- 
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COPION 



Paha ZX-SPECTRUM 

Es un programa que le permitirá 
hacer tus copias de seguridad 
Copia Basic y código maquina, 
con o sin cabecera 

1.200 ptas. 

ENVIOS CONTR AREEMBQL SO 
ESCRIBIR A 

Apartado 90029. Barcelona 
Código postal 08060 



ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Téléfono: 654 32 1 1 
Señorita Marisa 



l idiré por el mejor postor, Vicen- 
te Olive* Yanguas. Vele* Malaga. 
17. 2* izda. Cotonía Saudi 
28038 Madrid. 

• COMPRARIA loiocopro de 
programas v juegos para Spee- 
ttum 16 K Escrbir a Fxelxu Be 
lia neo. Begortakie, 5 fc 1 * D. Bil- 
bao 7 (Vizcaya^ 

• VENDO vkteo -juego Phihps 
y cinco antas. Llamar al 
(924)315469. José Luis Macias 
fdez Calderón, o escribir a la 
calle Baños» 14. Mertda (Bada- 
joz). 

• VENDO SpGClf um 48 K com- 
piolo, manual en casieMano. To- 
talmente nuevo. 30,000 pías. 
URGE Escribir a José A. Lamas 
Damea. RomanL 10. 1.* 
08033 Barcefona. 

• CLUB des informática * ii «i 
ampliación de sooos (urde na - 
dores Sinclair. Commodote y 
MSX sysiemi. Cartas y solicitu- 
des de ingreso a: Antonio Miílán 
Camilo, COfTi^nílnnie C;ih;iMüro. 
2 + 2.° dcha, 33005 Oviedo 

• CAMBIO Om 40 por 
Specirum 48 K Regalaría algu- 
nos programas. Condiciones a 
negociar Llamar (9l)8506?28 
Urb. Las Caftadas P3. 1 11 C« Co- 
llado VillíiltKi (Madrid) 

• VENDO ¿X SpecErum 48 K 
comprado en enero 1985 y con 
garanda. Todo completo, con 
manuales en castellano + cinta 
demostración + varios progra- 
mas de primera calidad + ampli- 
ficador de sonido con micrófono 
incorporado e interruptores ña- 
ve toad y resel + |oysnck Kemps- 
ton Todo tí loto por 32,000 pías 
Mando por correo si es necesa- 
no. o con ira reembolso. Intere- 
sados llamar (93)2560882. Pre- 
guntar por Roto lo, en horas de 
comida, si es po&bto 

• virfvJDO video juego atarj 
2.600 TM, comprado el año pa- 
sado, con los mandos |oyslck y 
de pateta Incluidas cintas. Todo 
por 25000 ptas. con instruccio- 
nes, Llamar al 20020 1 3 Pregun- 
tar por José Mtquel Piñonas Ma 
drid 26033. 

• ME GUSTARIA enr 
contacto con usuarios del ZX 
Spectrum 1 6/48 K y Plus en loda 



España, especialmente en GaJi- 
cia P para intercambiar informa- 
ción, ideas, revistas, listados, ele. 
Interesados escribir a Carlos 
Gral. Pardeas 14 16-6:A San- 
tiago de Composlela 1 5000. Til 
(98D 592! 16 (d* 2,30 a 3.30 y 
do 7,30 a 9,30). 

• vENOOORIC-ATM0548Ky 
regalo 4 ruegos. Preguntar por 
José 11 (9316582 1 43 {Barcelo- 
na) 

• VENDO Spectrum 48 K, sin- 
scti/ador de vo¿ 3 libros para 
Specirurn y 200 programas, lo- 
do completo y con sus acceso- 
rios por el asombroso precio de 
38.000 ptas rnteres-idfjf. llamar 
al {972¡36924C¡, i;smí:.n-n rn* .n 
leresa el miercambio de progra 
mas, escribir a: Pedro Morales 
Mediudta.GS. p 306.p 3. üo 
ret de Mar (Gerona}. 

• VENDO srntetizador de vo^t 
CURRAN con manual de mstiuc- 
ciones y cinta de demostración, 
un Speclrum 48 K con lodos sus 
accesorios y su caía origina i, 
programas, ires libros. Todo lo 
vendo por 38.000 ptas. Interesa- 
dos tlamar ai {972)369246 o 
hípn í-icrit-ir .i Pedro Mócales 
Mediodía, 68. P. B 306. P * 3". Uo- 
reí de Mar (Gerona! 

• VENDO ordenador anclarr 
ZX Spectrum 4BK, incluyo con el 
precio el libro de programación 
en Basic, funcionamiento per- 
fecto, doy apfOKimadamonle 30 
programas, loüo ello por el pre- 
cio de 30,000 pías. Llamar al TU. 
4579921 de Madrid. 

• VEfaDO Spocirum de 48 K. 
comprado et 28- 1 1 -84 Está co- 
mo nuevo y comptelo, Aún en 
garantía. Regalo programas El 
precio des de 30 000 pías Lía 
utar al T B. <9 1)4778 758 en hora s 
de comida. Preguntar por Celes 
lino. 

• COMPRO i morcara en 
buen estado. Olerías a Rafael 
Antón Sánchez Apartado de 
Correos 45 1. Elche. 

• VENDO Spectium tSKcon 
lodo el equipo, msiru carmes, 
ele. 25.000 pías Germán For- 
nes, T \i \9 ti 34 1 56 1 7 {Valencia), 
Domicilio G V GerrnaníaSp 10, 
Pta. +10. 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

COMMODORE V 
ZXfll 1K 
SPECTRUM 4SH 
OWC AtMOS *«K 
MICRODRIVE 
iMTERFACS 
JUEGOS <lrncmrt*J0*! 

é ■ • • 

Trlft Ml\ 242 SÚ 11 W ÍA 

BARCELONA 
fel (93) 775 20 W SA&ADELL 
lA p»rhi tí 00 Fkhh) 
# * * 
MICRO iRAM 
Ot3üp4 L#flu#rdj 1. I. 4 
DMG1 BARCELONA 



VENTA DIRECTA 

5IK INTERMEDÍALOS 



COMMODORE 64-16 
UNIDAD DE D3SC0 

DATASSEITr spectrum m 
SPECTRUM &4K 

MlCRÚDrUVES TNTERFACE \ 
ULTIMOS PÓDELOS 



Seis meses de gaifrhlii 



MICRO (ImFw«> C' Mag*Ü4n» 51 ■ 
ático. Barcelona 080W. Tolí ¡» % 
iTh T i M3 di Ié ciochri 



ARTO 



LOS ESPtClAUSf A£ tN 
INFOiMAtiCA SINtUli V 

M IMMI )Nt I 

Tocio 0 Hardware y Soltwnf f? 
nacronni y de importíicion 
MAS l>E PROCM \M\S 
Club de usuarios y Club de 

vioeojuogos Seíviciode 
arenera y de reparaciún, y 
Ademas venta por 
correspondencia 
tSI KiKI m js 
ARTO.C/ Ancih, Ai - Tienda 
0S017 f3ÁRCELONA 




ELECTRONICA 
& SANDOVAL . a 



DíSTRlBiJtDOflES 0€ 

/- si-n-.inuu 

ORAGONJ 1? 
rjl >% HIlAiN 

DRAGON 64 
CASIO 7QC 



FlECtHÜMCA SANDOVAL, & A. 
SAMXlVAl. % 1*1* HbMiQO 
iANtXDVAl 4lé If+i 44*.1«W^ l»I.INf 
l«4e<* S^VI 
71010 ■ MADttO 
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¡¡MENUDO CAMBIO!! 



Tráenostu 




SPECTRUM 



Renuévate con 
INVESTRONICA. 



Ahora ÍNVESTRONICA te do 
la oportunidad de hacerte con el 
microordenador más moderno 
del mercado: EL SPECTRUM 
PLUS. 

Sólo tendrás que entregarnos tu 
ZX SPECTRUM... 

...lo demás será visto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sincloir es 
la garantía de estar siempre a 
lo última. 



C) 18 000 prs si es de 16 K 



y llévate un 




SPECTRUM PLUS 



Apúntate a lo más 
nuevo. 



Tenerlo, muy fácil 



El Spectrum Plus es lo más 
nuevo del mercado. Si tu 
Spectrum es estupendo, el Plus 
es fabuloso, Podrás disfrutar de 
un teclado profesional; 
17 tecfas más que el Spectrum, 
es decir 17 ventajas más... y 
por supuesto lo podrás utilizar 
con todos los programas y 
periféricos que ya tienes, puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
totalmente compatible con todo 
el software y accesorias del 
spectrum. Acfemós 
INVESTRONICA, al realizar el 
cambio, te da de nuevo 
6 meses de garantía, 
uno nuevo cassette de 
demostración y un libro de 
instrucciones a todo color. 

No te lo pienses... cámbiate a lo 
último, tienes tos de ganar. 



Manda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
alimentación) a tu Servicio 
Técnico Oficial 
(HISSA) más cercano, bien 
personalmente o por agencia de 
transportes (los gastos son por 
cuenta de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podrás disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus. 
Sólo tienes que abonar (contra 
reembolso) 12.000 Pts C) 




w. 



irwestronica 




Dirígete a cualquiera de las delegaciones 



C/ AfiDOu. ti"90. PtSO 5* I e 
Tetfs (93) 323 4 1 65 323 44 04 
08036 BARCElQNA 



C/ Hermanos del lío 
ííactfigije/ n - 7 tus 
Te» (954)36 17 08 
41009 SP.H LA 



P." de Ronda n" 82, I 
Te» (958) 26 15 94 
16006 GRANADA 



C/ universidad n u 4 2 a 1 ! 
Teir (96) 352 48 82 
46002 VALENCIA 



C/ San Salero, n ° 3 

Tetfs 754 31 97 754 32 34 

28037 MAMID 



C/ Travesía de Viga n £ 
Tefl (986) 37 78 87 
b VK30 



32. 1 



C/ Avoo de lo LCertod n' 
bloque 1 * tnll i/q D 
Ten (960) 23 18 34 
30009 MUROA 

Avdo de Gasten;, n" 19 A 
Telt (945) 22 52 05 
01008 VITORIA 



l'D 



C/ 19 de Julo, n* 10 ■ 2 * local 3 
Telt (985) 21 88 95 
33002 OVIEDO 



C/ Atares, n" 4 b ü 
Telí (976) 22 47 09 
50003 ZARAGOZA 



*m *■ — Santa Cruz de Marcenado. 31 

/)T1 21 IOO 28015 MADRID. Tel. 24© 82 13 

CUUUUg Téle)(: 44561 BA8C E 



*flK StMIJUK/* SfK íKI *l 

PROGRAMAS FABRICADOS 
EN ESPAÑA POR ABC SOFT 
CON LICENCIA DE: 




HLHU THF. EflIVI 




SABRE WUU-SPECTRUM 
' ITNDSHWUKLDB SFECTRTTM 

* KNIOH LORE- SPE CTRUW 
- ALIEN 8- SPE CTHUM 

* BTAFF OP KARNATH-COMMODORE 64 

* ENTOMBED-COMMODORE 04 

* KNIQH LORE AMSTRAJD GPC 464 

* ALIEN 8-AMSTRAD CPC 404 



FVP: 1.950 PTS. 




* DISTRIBUIDORES: 

- INVESTRONICA(SPECTRUM) 

- ABC ANALOG (TODOS) 



* DE VENTA EN: 

- Comercios Especializados 

- Departamentos de rnicroinformáti 
de 



- Directamente en abe analog 

o por correo. 



